Grundkurs Graphite

Copyright: Arnold-CAD.com
Version 2.5

Software: Vellum Graphite
Kursaufbau

Dieser Grundkurs vermittelt lnnen alle notwendigen Grundkenntnisse, damit Sie mit Graphite lhre tagliche Arbeit
erledigen kénnen. Der Kurs sollte von einem ausgebildeten Kursleiter vermittelt werden und ist nicht fir das
Erarbeiten im Selbststudium geeignet.

Ubungsbeispiele bilden den Schwerpunkt dieses Grundkurses. Sie lernen die vom Kursleiter vermittelte Theorie
praktisch anzuwenden. Learning by Doing ist immer noch die wirksamste Methode theoretische Kenntnisse zu
vertiefen. Der Kursleiter unterstutzt Sie dabei wenn nétig an lhrem Arbeitsplatz.
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Kennenlernen der Werkzeugpaletten
Ablésen von Werkzeugpaletten
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Datei Bearbeiten Layout Anordnen  Linie Text Bemassung  Ansichten  3C
Weitere, Chil =

=

Maus und Mausrad
Drehen am Mausrad Ansichtsgrdsse andern bei Mauszeigerposition (Zoom In und Zoom Out)
Dricken des Mausrades und ziehen  Schieben des Bildschirmausschnittes (Pan)
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Ubung Zeichnen von Linien und ausrichten an Fangpunkten
Zeichnen Sie die folgenden Linien.
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Avsrichterx © Schnittpunkt

Augrichter:s Schnittpunkt
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Schnittpun
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Latrecht Ausrichter:y

Ruckgéangig machen
Um einen Befehl Rliickgangig zu machen wahlen Sie >Bearbeiten >Rilickgangig machen.
Sotlie= = Layout  Anordnen  Linie

F!.ljn:ﬁ-':‘nngig machen Chrl+Z

Loschen von Objekten
Wahlen Sie das Auswahl Werkzeug und markieren Sie die Objekte.
Dricken Sie dann die Losch Taste auf der Tastatur.
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Ubung: Zeichnen von zwei Linien und einem Kreis

> O

9

30

50

Auswahlen (Markieren) von Objekten

L) i wahlen
und dann mit der Maus ein Auswabhlfenster ziehen um Objekte darin zu wéhlen (Maustaste gedruckt halten).
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Oder

k i wahlen
und dann auf Objekte klicken wahrend Shift (Umschalttaste) gedriickt gehalten wird um Objekte zu wahlen.
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Die gewahlten (markierten) Objekte werden ROT dargestellt

Schieben von Objekten

Mauszeiger an die gewahlten (roten) Objekte bewegen bis Schiebekursor erscheint. +
Maustaste gedriickt halten und die Objekte schieben.
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Schieben und Kopieren von Objekten
Ctrl Taste gedriickt halten.

Mauszeiger an die gewahlten (roten) Objekte bewegen bis Schiebekursor erscheint. +
Maustaste gedriickt halten und die Objekte schieben und kopieren.
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Ubung: Zeichnen von fiinf Linien und einem Kreis
Zeichnen Sie folgende Objekte
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Ausrichten an Fangpunkten mit Zeichnungshelfer (Drafting Assistent)
Zeichnen Sie zunachst eine Linie. Danach einen Kreis dessen Durchmesser der Lange der Linie entspricht.
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Ausrichten Mittelpunkte von Objekten in Quadrat
Zeichnen Sie ein Quadrat und einen Kreis dessen Mittelpunkt in der Mitte des Quadrates liegt.
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Ubung: Schieben oder Schieben und Kopieren von Objekten mit Fangpunkten
Zeichnen Sie ein Quadrat und daneben einen Kreis.
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Wéhlen (markieren) Sie den Kreis. Schieben oder Schieben und Kopieren Sie den gewéhlten Kreis.

éausrichten:y ]
!'.l_an' ant > Srchinittpelsstithten: s
@'a"t :

3

Wéhlen (markieren) Sie eine Linie. Schieben oder Schieben und Kopieren Sie die gewahlte Linie.
Endpunkt
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Ubung: Zeichnen von Geometrie mit Fangpunkten
Zeichnen Sie folgende Geometrie. Sie bendtigen nur die beiden Masse.
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LusfichtéErzhnittpunkt

Buzrichten:x Schnittpunkt Schnittpunkt Lotrecht

Augrichten:-45°

Latrecht * Augrichten:y

Zeichnen Sie nun ein weiteres Bauteil. Sie benétigen nur ein Mass.
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Ziehen und Strecken der Konstruktionspunkte von Objekten
Zeichnen Sie zwei Linien welche eine Ecke bilden und einen Kreis

M 2
Wahlen Sie die Konstruktionspunkte mit einem Auswahlfenster und ziehen Sie die Konstruktionspunkte der wie
gezeigt.
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Ziehen und Strecken von zusammenhangender Geometrie
Wahlen (markieren) Sie wie gezeigt mit einem Auswahlfenster und ziehen Sie die Geometrie.
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Schieben von Geometrie mit Schieben Werkzeug
Wahlen (markieren) Sie wie gezeigt mit einem Auswahlfenster und schieben Sie mit dem Schieben Werkzeug um
einen exakten Betrag in X Richtung.
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Ubung Tangentiale Uberginge

Zeichnen Sie zwei Kreise

G

Wahlen Sie das Linie Werkzeug

N

Bewegen Sie den Mauszeiger an den Kreis und ziehen Sie bei gedrlickter Maustaste eine tangentiale Linie vom
ersten Kreis weg.

bt __Tangente

¢

Y
ziehen Sie bei gedriickter Maustaste eine Tangentiale vom ersten Kreis zum zweiten Kreis hin.
Tangente _Tangente

Tangente

Zeichnen Sie einen Kreis mit einer Lotrechten
ziehen Sie bei gedriickter Maustaste eine Lotrechte vom Kreis weg.

¥ Laotrecht
auf

Trimmen (Wegschneiden) von Objekten

Zeflhnen Sie einige Linien wie unten gezeigt.

Wahlen Sie das Einfach trimmen Werkzeug. Driicken Sie die SHIFT Taste und markieren Sie die zwei senkrechten
Linien als Begrenzungslinien. Lassen Sie anschliessend die SHIFT Taste wieder los.

Klicken Sie die Linien an die getrimmt (weggeschnitten) werden sollen.
Klicken Sie an die in der Grafik gezeigten Stellen.
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Ubung: Trimmen (Wegschneiden) von Objekten
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Schraffuren und Fullungen
Zeichnen Sie folgende Skizze und wahlen Sie das Kontorverfolger Werkzeug.

=[] Konturverfolger: Furve wahlen umn mit dem trassieren anzufangen. [Umschalt = Weitere]

Klicken Sie mit dem Mauszeiger in die Flache.

Anschliessend wahlen Sie den Befehl im Menl >Linie >Schraffuroptionen um das Fenster einzublenden.

[=2 Schraffur Optionen x|

%
[Stahl
BronzefKupfer

[Zink

Aluminium

IGummifKunststoff

Electrisch

[Titan =

Zwischenraum (2.7 DM

Ubung Schraffuren und Fiillungen

Erstellen Sie Fullungen. Wahlen Sie >Linie > Fullen

Fiillungen
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Ubung Winkel Bemassung
Zeichnen Sie zwei Linien und bemassen Sie die Lange und den Winkel

.
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Fir die Winkelbemassung klicken Sie an der gezeigten Stelle mit der Maus.
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Klicken Sie mit der Winkelbemassung woanders auf die Linien.
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Ubung: Zeichnen Sie ein Bauteil mit folgenden Abmessungen.
Der Kursleiter zeigt Ihnen das Vorgehen.

\- EL F._ @ .ﬁ‘. Zeichnen Sie zuerst die Aussenkontur und daneben
den Kreis und das Rechteck.
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Schraffieren Sie das Bauteil.

[+# schraffur Optionen

7
Stahl
BronzefKupfer
Zink
Aluminium
GummifKunststoff
Electrisch
[Titan =
Zwischenraum |2.7 e
winkel[s5" | o g4

Bemassen Sie das Bauteil wie gezeigt.
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Konstruktionslinien mit Stroke Befehl erstellen

Stroke Freihandbefehle aufziehen: Bei Windows die Ctrl+Shift gemeinsam driicken, beim Macintosh die ¢ Mac
Taste driicken und gleichzeitig mit der Maustaste driicken und einen Stroke aufziehen.
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Ziehen Sie den Mauszeiger horizontal oder vertikal.

Vertikal ziehen Erzeugt eine vertikale Konstruktionslinie durch den ersten Punkt
Horizontal ziehen Erzeugt eine horizontale Konstruktionslinie durch den ersten Punkt
£

Zommansicht mit Stroke Befehl

Ziehen Sie den Mauszeiger diagonal.

Oben links nach unten rechts Zoom-In vergréssert den Bereich innerhalb des aufgezogenen Rechtecks
Unten rechts nach oben links  Geht zum letzten Zoomausschnitt zuriick.
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Ubung: Zeichnen Sie die Seitenansicht

Verwenden Sie dazu die Stroke Konstruktionslinien. Driicken Sie die Ctrl + Shift Tasten gemeinsam. Halten Sie die
beiden Tasten gedriickt. Bewegen Sie den Mauszeiger an einen Punkt. Driicken Sie die Maustaste und halten Sie
sie gedriickt. Ziehen mit der Maus nach rechts. Lassen Sie die Maustaste und die beiden Tasten los.
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Andern Sie die Ldnge und die Hohe
L

Ver"émdern.Sie die Lange um 15 mm
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Verandern Sie die Hohe um 15 mm
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Ubung: Zeichnen Sie einen Lastwagen
Die Abmessungen spielen dabei keine Rolle. Der Kursleiter zeigt Ihnen das Vorgehen.
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Ubung: Drehen Sie den Lastwagen mit dem Drehen Werkzeug
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Ubung: Spiegeln Sie den Lastwagen mit dem Spiegeln Werkzeug
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Ubung: Ziehen Strecken Sie die Geometrie mit dem Auswahl Werkzeug
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Startpunkt und Endpunkt der Verschiebung
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Ubung: Zeichnen Sie folgenden Rennbahn
Die Abmessungen spielen dabei keine Rolle. Der Kursleiter zeigt Ihnen das Vorgehen.

[ Datei | Bearbeiten Lavout Anordnen Linie  Tesxt

I! Wahle  piickgangig machen Chl+z  ppisen]
\ Wiederherstellen  ShiftrEtl+2
\5 Ausschneiden Chrl+-i
e Kopieren Chrl+C
@ Einfigen Chrl+y
i1 Laschen

D Alle wahlen Chrl+8
N Fang Filter. .,

L A Auswahlmaske. .

A v Wahlbare Punkke

_/}}_ Lineares Mehrfachkopieren. ..
r‘ Polares Mehrfachkopieren.. .
z’ Abstand...

e Objekte bearbeiten.,,  Ctrl4I
L2 Parametrie auflisen..,
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Ubung: Zeichnen Sie einen Flansch mit folgenden Abmessungen
Der Kursleiter zeigt Ihnen das Vorgehen.
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Ubung: Trimm Ubung. Zeichnen Sie folgendes Teil
Der Kursleiter zeigt Ihnen das Vorgehen.
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Ubung: Zeichnen Sie folgende Konstruktion
Der Kursleiter zeigt Innen das Vorgehen.
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Ubung: Zeichnen Sie einen Flansch
Der Kursleiter zeigt Ihnen das Vorgehen.
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Ubung: Zeichnen Sie einen Grundriss
Der Kursleiter zeigt Innen das Vorgehen.

Stellen Sie den Masstab auf 1:50 und die Einheiten auf cm um.

T
¥ Seitengrenzen immer zeigen
[~ Textgrisse beibehalten Genauigkeit: Il]l]l]‘l
B iisse beibehal
C f )
Zeichnungsmassstab |1:50 - Zoll mm
" Fuss

Es wird gekachelt gedruckt

Anzahl Seiten horizontal l:l Vertikal l:l

Seitenfolge: a

Anpassen | Anwenden |
Abbrechen

" ¥Yorangestellte 0

" Fuss/Zoll " Meter

[ Nachgestellte 0's

Abbrechen [ [ 0K |

Zeichnen Sie folgende Details mit den entsprechenden Abmessungen. (ohne Bemassung)

Gruppieren Sie die Details.
100 200 100

|:| i

N WE_ 7

Zeichnen Sie zuerst die Aussenwande mit Wandstarke 15

Zeichnen Sie die Innenwande mit Wandstarke 10. Platzieren Sie die Details. Flllen Sie die Wéande.

400

500 10

700
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Ubung: Zeichnen Sie eine Hausansicht
Der Kursleiter zeigt Innen das Vorgehen.

Zeichnen Sie folgende Details
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Zeichnen Sie die Ansicht und platzieren Sie die Details.

120 1120

120
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220

720
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Ubung: Zeichnen Sie einen Kiichenplan

Der Kursleiter zeigt Innen das Vorgehen.
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Kurztasten und Strokes

Linie Haarlinie schwarz 0.13
Parallele Vollinie schwarz 0.5
Kreis Gestrichelt Rot 0.13

Ruckgangig machen

Strichpunkt Grun 0.25

Wiederherstellen Schieben
Markieren Spiegeln
Hilfslinien l0schen Trimmen

N D DONCIC

Symbol Manager

< GIA N0 &N

Ecken Trimmen

Gebrauchliche Kurztasten
Ctrl-F Zoom Alles

Ctrl- R Bildschirm auffrischen
Ctrl-E Bildschirm Zoom Out

Ctrl — | Objekt Bearbeiten Fenster
Ctrl-Y Gruppieren

Ctrl — Shift Entgruppieren

Ctrl < Zuruck

Beispiel Eigene Kurztasten:

Ctrl - 2 Text Schriftgrosse einstellen
Ctrl -3 Text klein 10 Punkt

Ctrl -4 Text gross 12 mm

Ctrl - W Symbol einfligen

Sonderzeichen ASCII
Alt + 0216
Alt + 0064
Alt + 0128
Alt + 0176
Alt + 0177
Alt + 0169
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