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Graphite CAD Zeichnungsprogramm

Vellum Graphite, der Nachfolger von Vellum 3D ish ereisgekrontes CAD Zeichnungsprogramm. Nebst themutzer-

freundlichen, einfachen und flexiblen Handling, tidg Graphite durch seine Stérken bei der schnelled kompromisslosen
Zeichnungserstellung. Mit Graphite bringen Sie Illtteen einfach und schnell auf Papier. Nebst desgrBmm Graphite hat
Ashlar-Vellum die Vellum Familie mit der Einfihrungn Argon, Xenon und Cobalt erweitert. Diese ne8BnProgramme
wurden auf der Basis von Vellum speziell fir 3D Dasund Konstruktion entwickelt.

Graphite Dokumentation

Fur Graphite sind zwei Handblcher verfugbar. Das Yrliegende Einfihrungshandbuch (Band 1) sowg d
Benutzerhandbuch (Band 2).

Die meisten Abbildungen in diesem Handbuch geltemodl fur das Windows wie auch fur das MacintoshriBbssystem.

Das vorliegend&infihrungshandbuch enthdlt eine Einfiihrung in den Funktionsumfang @aphite mit einigen
Ubungsbeispielen. Nach der Installation empfehlaritmen zuerst dieses Einfiihrungshandbuch durabeitan. Dadurch
werden Sie die Philosophie sowie die WerkzeugeRafdhle von Graphite schnell erlernen und Ihre Bkaditat wird sich

in sehr kurzer Zeit verbessern. Das weiterfihréBeteutzerhandbuch 2 enthalt detaillierte, umfangreiche Beschreibungen
der Befehle von Graphite.

Die deutschen Dokumentationen kdnnen ausschliesstier die Firma Arnold CAD GmbH bezogen werden.

Installation und Inbetriebnahme
Anweisungen zur Installation finden Sie auf unsém&grnetseite.

Serien Nummer und Registrations Code
Um mit dem Programm ausserhalb des Demo Moduskmiten benétigen Sie eine Serien Nummer und eiregisRations
Code. Falls Sie keine Registrations Nummer besiesden Sie ein E-Mail amfo@arnold-cad.com.

Demomodus
Zum testen der Software kdnnen Sie mit bestimmiasdirankungen im Demo Modus arbeiten.
Weitere Infos zu den Programmen finden Sie untenwv.arnold-cad.com
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EinfGhrung

Die Ubungen der folgenden Kapitel dienen dazu $igié Werkzeuge und Funktionen von Graphite eirfmefii. Sie werden
erstaunt sein wie schnell Sie Graphite erlernem&iinum es in kiirzester Zeit fur Ihre Arbeit eiretasn.

Die Beispiele zeigen Ihnen einige der umfangreidfenktionalitdten von Graphite. Dabei werden Sie platentierten
Zeichnungshelfer(Drafting Assistant) kennenlernen der das CAD lmeén enorm vereinfacht. Sie kdnnen jetzt lhre Arbei
und lhr Wissen mit den Vorteilen des computerumiigzten Zeichnens kombinieren und Ihre Arbeit vaathineller, genauer
und kreativer erledigt.

Arbeiten Sie diese Ubungen durch und beginnen i8i¥orteile von Vellum Graphite fiir lhre Arbeit nutzen.

Handbuch Infos

Befehle wéahlen
Bei den Ubungen werden Sie aufgefordert Befehlwéhien. Sie werden z.B. aufgefordert eine Farb&ihien indem Sie
das Untermeni&arbe aus dem Menltiinie wahlen missen. Dies wird angezeigt durdtinke >Farbe.

Mehrere Mdglichkeiten

Meistens gibt es mehrere Moglichkeiten eine Aufgalésen. Dieses Handbuch beschreibt jeweils imar Moglichkeit und
zeigt Ihnen gegebenenfalls bei spateren UbungetergeVorgehensweisen auf.

Sie durfen naturlich auch lhre eigenen Vorliebang@wisse Techniken entwickeln. Setzen Sie diellioen bevorzugte
Methode ein. Wichtig ist nur, dass lhre Vorgeherisevdas selbe Ergebnis ergibt wie das Ubungsbéiamizeigt.

Tastaturunterschiede Windows und Macintosh

Bei Windows und Macintosh werden zum Teil unteredhche Tasten flir bestimmte Funktionen verwendet:
SHIFT + CTRL Taste gemeinsam (Windows) entspricht 3% Befehlstaste (Macintosh)

CTRL Taste (Windows) entspricht => = Wabhltaste, Option (Macintosh)
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Grundlagen
In der folgenden Ubungen 1 bis 11 werden Sie désnstehende Bauteil zeichnen.
_28.983
3
Sie werden:

Die Benutzeroberflache einrichten und kennen lernen
Menlbefehle und Werkzeuge wéhlen

Geometrie erstellen

Geometrie &ndern

Den Drafting Assistant (Zeichnungshelfer) verwenden
Konstruktionslinien erstellen

Zeichnung speichern

Konstruktionslinien mit dem Stroke Befehl erstellen
Zoom mit dem Stroke Befehl ausfiihren
Verrundungen und Fasen erstellen

Geometrie kirzen und verlangern

Eigenschaften von Elementen &ndern

Bemassungen anbringen

Schraffuren anbringen

Elemente strecken

Elemente drehen

Eine Zeichnung ausdrucken

Weitergehende Ubungen

In den weiteren Ubungen 12 bis 18 werden Sie zliskigzwichtige Funktionen kennenlernen.

In den Ubungen 19 bis 23 erhalten Sie eine Einfiipzur Parametrie (Variantenkonstruktion), Symleitgiigen

und erstellen, Detailfenster erstellen sowie weitdterkzeuge und Funktionen.
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Ubung 1: Benutzeroberflache und Bedienung

Graphite starten
Starten Sie Graphite indem Sie auf das Startsychiymbelklicken.

Graphite wird gestartet und zeigt ein leeres Dokutrae.

Graphite Benutzeroberflache
(£} Graphite v3 SPO - [Dokument 1] =N R

(C) Datei Bearbeiten Lasyout Anordnen Linie Text Bemsssung Ansichten 3D Extras Fenster Hilfe _|=]x
Einzellinie: Startpunkt wihlen. [Ctrl = Letztes i \ 1Y “

\ \ Menlileiste \ Weitere Paletten

T~ Hauptwerkzeugpalette

Edi

Hinweiszeile

>2[00 Q&N

z
E
5
El

Layeranzeige Eingabezeile

|E 0.25 Y 45.5 Zo AX 0 AY 0 AZ 0 LD A D 8
Laverl¥|-1 « ;

Menlleiste
Die Menuleiste enthéalt Befehle und Werkzeuge. Signlen die Menis mit der Maus oder mit speziellest@r&kombinationen
wahlen.

Hinweiszeile
Zeigt den Namen der gewahlten Funktion sowie etteit fur Schritt Anweisung zur Verwendung des &d$.

Hauptwerkzeugpalette )
Enthalt die Zeichnungs- und Bearbeitungswerkzeugletve fir das Zeichnen, Andern oder Beschrifterobghwerden.

Weitere Paletten
Das Menu "Fenster* enthalt weitere Paletten mit K¥leugen.

Layeranzeige
Zeigt den Namen des aktuellen Layers an und ergli@Meni zum direkten wéhlen des Layers.

Eingabezeile
Zeigt die Koordinaten sowie die Eingabefelder zungEbe von Werten fur die jeweiligen Befehle an.
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Werkzeuge und Paletten
Die Unterpaletten welche sich in der Hauptwerkzelefte befinden kdnnen bei Bedarf separat aufBdieutzeroberflache
gezogen werden.

Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Palette mitldaranwerkzeug.

Driicken Sie mit der Maustaste auf das Werkzeughatftén Sie die Maustaste gedriickt bis sich dietteadéfnet.

Halten Sie die Maustaste gedriickt und bewegeneievhuszeiger bis Uber das kleine Rechteck reddes am Ende der
Palette.

Lassen Sie die Maustaste los. Die Palette wirdabgeldst und kann auf dem Bildschirm frei versehmtverden.
Sie kdnnen auch noch weitere Paletten ablosen ersthieben.

(5) Graphite v@ SPO - [Dokument 1]
E] Datei Bearbeiten Layout Anordnen Linie Text Bemassung Anpsichten 3D Extras  Fenster Hilfe
A hi: A hl [U halt. = Weitere, Ctrl = Kopieren]

PRI,

Speichern Sie die Palettenposition mit dem Befélayout >Einstellungen >Paletten speichernDadurch werden diese
beim nachsten Neustart von Graphite wieder autsctagingeblendet.

Weitere Paletten

Im Ment>Fensterfinden Sie zusatzliche Paletten welche Sie eier adsblenden kénnen.
Hilfe

| ¥ Hauptwerkzeugpalette
Bemassungspalette
Linienstilpalette
Mavigatorpalette
Allgemeine Palette

v' Dokumentl

BT

ey =

ZI =
S B
Cl>

!

1~

N

Ale

22|y

A

TS

oo

@ |® k
%

Zusatzliche Paletten im Meni >Fenster.
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Aktueller Druckbereich

Wenn Sie Graphite starten sehen Sie auf dem Biideain Rechteck. Dieses Rechteck zeigt den akinédiruckbereich an.
Alle Zeichnungsobjekte welche sich in diesem Redhtefinden werden an den Drucker gesendet. Ablarayn
eingestellten Masststab, dem verwendeten Druckeédem Blattformat &ndert sich auch die Grosse dehtecks bzw. des
Druckbereichs. Der Druckbereich kann auch ausgeklererschoben und angepasst werden.

S Graphite 9 SPO - Dokument 1]
g pate

wahl_[Umschalt. = Weitere, Ctrl = Kopieren]

rbeiten Layout Anordnen Linie Iet Bemassung Amsichten 30 Bxias Fenster Hife

E== s o)
=3¢

AR IOICAY Ji |

1>

N RE AN

—Laveri~]

Um den Druckbereich auszublenden deaktivieren i®©gtion
¥| Druckgrenzen immer zeigen
Diese Option finden Sie im Meni unterayout >Zeichnungsgrésse

Arbeiten mit der Maus
Linke Maustaste

Mausrad

Mittlere Maustaste

Mit der linken Maustaste wahlen Sie Werkzeuge ladktionen.

Mit dem Mausrad kdnnen Sie die Zoomansicht (Grdes Darstellung) der Bauteile dynamisch
andern.

_
g

G
\‘.

Achten Sie darauf, wo sich der Mauszeiger auf 8ddschirm befindet. An derjenigen Stelle wo
sich der Mauszeiger befindet wird das Zoom angelerrehen Sie das Mausrad vorwarts und
rickwarts um die Zoomstufe zu &ndern.

Durch driicken und gedriickt halten der mittlererudaste (Mausrad) kann die Ansicht dynamisch
auf dem Bildschirm geschoben werden.

T

Mausrad Zoomrichtung umkehren

Im Meni>Layout >Einstellungen >Mausrichtung umkehrenkdnnen Sie die Zoomrichtung des
Mausrades umkehren.

Darstellung des Mauszeigers
Schieben Sie den Mauszeiger Uber die Zeichenflddber, ein Bauteil oder wahlen Sie ein Werkzeug.
Der Mauszeiger wird als Pfeil oder entsprechend demwghlten Werkzeug angezeigt.

k

Markierpfeil

(= + |

Kreis Werkzeug Linien Werkzeug Rechteck Werkzeug
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Ubung 2: Zeichnen eines Bauteils

In dieser Ubung werden Sie die Grundgeometrie digefiden Bauteils zeichnen. Im Bild rechts sehend&i bendtigten
Abmessungen.

Linien Werkzeug auswahlen
Wabhlen Sie daginzellinie Werkzeug

7

Falls das Werkzeug nicht bereits angezeigt wirddgem Sie den Mauszeiger lber die zweite Werkzeatipatricken und
halten Sie die Maustaste gedrickt bis die Untetigatge6ffnet wird.

Ziehen Sie den Mauszeiger Uber &aszellinie Werkzeug und lassen Sie dann die Maustaste losEDasllinie Werkzeug
ist nun gewahlt und aktiv.

Beachten Sie den Kurzhilfe Text der eingeblendeti wobald Sie den Mauszeiger tUber ein Werkzeug gemeDiese Tool
Tipps geben Ihnen eine Kurzinformation zum jeweifighVerkzeug.

Nachdem Sie das Werkzeug gewahlt haben findenlgie links in der Hinweiszeile Informationen und eise zum
gewahlten Werkzeug. Die Hinweiszeile gibt Ihnertléarfend an was das Programm von Ihnen erwartete@uzeigt die
Hinweiszeile auch zuséatzliche Optionen zum gewahlerkzeug an.

(=)
Einzellinie: Startpunkt wihlen. [Ctrl = Letztes kopieren]

Das zuletzt gewahlte Werkzeug wird automatisch @dnnder Hauptwerkzeugpalette angezeigt. Das Watkbéeibt solange
vorne in der Palette stehen bis ein anderes Wegkaas der Palette gewahlt wird. Die Werkzeugreiblgefinnerhalb der
Unterpalette bleibt aber immer dieselbe.

10
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Zeichnen der ersten vertikalen Linie
Bewegen Sie den Mauszeiger zunéchst in den link&sren Bereich der Zeichnungsoberflache.
Klicken Sie einmal mit der Maustaste um den er8tenkt der Linie zu setzen.
Bewegen Sie den Mauszeiger nach oben bis Ihnebrdéting Assistant (Zeichnungshelfer) die temponéegikale
Konstruktionslinie anzeigt.

Klicken Sie nochmals mit der Maus um den zweiteareb Punkt auf der vertikalen Konstruktionsliniesatzten. Klicken
Sie wenn die Anmerkunguf angezeigt wird. Solange die Anmerkulngf angezeigt wird richtet sich der zweite Punkt
exakt an der vertikalen Y Position aus.

Am unteren Bilschirmrand wird die Eingabezeile den Eingabefeldern angezeigt. Das Feld (L) istitenearkiert (die hier
gezeigten Werte kdnnen von lhren Werten abweichen).

Geben Sie 56 in das niitmarkierte Eingabefeld und driicken Sie die Eingadiet Die Linie wird mit der Laénge von 56 mm
gezeichnet.

Wenn Sie einen Wert Uber die Tastatur eintippernd @ieser automatisch in das markierte Eingabefldetragen. Nach dem
driicken der Eingabetaste wird der Wert ibernomtdemzwischen Eingabefeldern zu wechseln driickerdigid AB
(Tabulator) Taste oder klicken Sie mit der Maudés gewiinschte Feld.

11



Ashlar Vellum Graphite Copyright Arnold CAD GmbH

Zeichnen der schragen 45° Grad Linie
Beachten Sie die Hinweiszeile.

Klicken Sie am Endpunkt der zuletzt gezeichnetame_im den Startpunkt der neuen Linie zu setzen.
_Endpunkt

Beachten Sie die Hinweiszeile.

Schieben Sie den Mauszeiger ca. 45° Grad nachrelobts. Verwenden Sie die temporér angezeigte 484 G
Konstruktionslinie des Drafting Assistant und kickSie um den zweiten Punkt auf der Konstruktioiesliu setzen.

At
ES

aisiichten45°

Geben Sie 31 Uber die Tastatur ein und driickewli8idie Eingabetaste. Der Wert wird automatisctidgslL Eingabefeld
eingetragen. Die Linie wird exakt im Winkel von 48fad mit einer Lange von 31 mm gezeichnet.

Zeichnen Sie die néchste horizontale Linie
Klicken Sie am Endpunkt der zuletzt gezeichneterieLum den Startpunkt der neuen Linie zu setzen.
Schieben Sie den Mauszeiger nach rechts, so dadsrtorizontalen Konstruktionsline die Anmerkuhgf erscheint.

Klicken Sie mit der Maus um den zweiten Punkt aaif ldorizontalen Konstruktionslinie zu setzen.

Geben Sie 50 in das Eingabefeletin und bestatigen Sie die Eingabe mit der Eingete. Eine 50 mm lange horizontale
Linie wird gezeichnet.

12
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Zeichnen der vertikalen Linie und ausrichten des En dpunktes
Klicken Sie am Endpunkt der zuletzt gezeichneterieLum den Startpunkt der neuen Linie zu setzen.
Schieben Sie den Mauszeiger nach unten bis die AumgSchnittpunkt erscheint. Falls der Schnittpunkt nicht angezeigt
wird missen Sie den Mauszeiger zunachst (ohneenitidus zu klicken) Gber den linken Endpunkt dstesr Linie
bewegen damit dieser Punkt aktiviert wird. Beweg§@ndann den Mauszeiger zurtick 8ishnittpunkt angezeigt wird.
Klicken Sie mit der Maus um den Endpunkt der Liarediesem Schnittpunkt zu setzen.

Eine vertikale Linie wird gezeichnet und endet extadim Schnittpunkt der beiden Punkte.

Wenn Sie den Mauszeiger Uber Fangpunkte bewegekt sieh der Drafting Assistant diese Punkte uridtzemporéare
Konstruktionslinien zu diesen Fangpunkten an.

Zeichen einer Linie im Winkel von 55° Grad
Klicken Sie am Endpunkt der zuletzt gezeichnetame_im den Startpunkt der neuen Linie zu setzen.
Schieben Sie den Mauszeiger nach unten rechts.
Klicken Sie mit der Maus um den zweiten Punkt daid.zu setzten.

Geben Si@5in das Eingabefeld und-55in das Eingabefeld fur den Winkel ein (beachten Sie das Minus Zeig¢hen

Bestatigen Sie die Eingabe mit der Eingabetaste.

Zeichnen einer weiteren horizontalen Linie
Klicken Sie am Endpunkt der zuletzt gezeichnetame_im den Startpunkt der neuen Linie zu setzen.
Schieben Sie den Mauszeiger nach rechts bis diedmbale Konstruktionslinie angezeigt wird.
Klicken Sie mit der Maus um die Linie zu zeichnen.

Geben Si¢50+25)/2in das Lange Eingabefeld ein und driicken Sie dig&tietaste. Es wird eine 37.5 mm lange Linie
gezeichnet.

Die Eingabezeile akzeptiert mathematische Operatiavie Addition, Subtraktion, Multiplikation, Divisn sowie
Klammerwerte und Winkelfunktionen.

13
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Zeichnen des Kreisbogens
Waéhlen Sie das Werkzelgeisbogen Tangentialaus der Palette.

In der Hinweiszeile steht.
Kreisbogen Tangential: Startpunkt des Kreisogens [der tangentialen Linie] wihlen

Klicken Sie am Endpunkt der zuletzt gezeichnetameLim den Startpunkt des Kreisbogens zu setzen.
Beachten Sie die Hinweiszeile.

Kreisbogen Tangential: Endpunkt der tangentialen Linie wihlen.
Klicken Sie auf der horizontalen tangentialen Viegérung der Linie.

Tangente V.-’-‘-.uf

Beachten Sie die Hinweiszeile.
Kreisbogen Tangential: Endpunkt des Kreisbogens wihlen.

Schieben den Mauszeiger nach unten bis der Schnktzur linken Linie angezeigt wird.

Falls der Schnittpunkt nicht angezeigt wird, beare@ie den Mauszeiger zunéachst Uber den Startpenldrsten Linie,
damit sich der Drafting Assistant diesen Punktkinend eine horizontale Konstruktionslinie eingetalet wird. Bewegen
Sie dann den Mauszeiger zurlck bis die Anmerk&eitittpunkt angezeigt wird.

Klicken Sie um den Endpunkt des Kreisbogens ziesetz

Latrecht

:* .................

Umriss fertig zeichnen
Waéhlen Sie wieder ddsinzellinie Werkzeug.

Klicken Sie am Endpunkt des zuletzt gezeichnetegeBe um den Startpunkt der Linie zu setzen.

Schieben Sie den Mauszeiger horizontal nach lifkslie Anmerkundendpunkt an der zuerst gezeichneten Linie erscheint.
Klicken Sie um den zweiten Punkt der Linie zu ssizt

Der Umriss des Bauteils ist nun fertig erstellt.

Speichern Sie lhre Zeichnung.

Wabhlen Sie>Datei >Speichern Ein Dialogfenster erscheint und Sie kénnen ddohfeingsnamen eingeben.
Es ist empfehlenswert die Zeichnung ofters zwisdherh zu speichern. Stromausfall und falsche Hamaihg kénnen Ihnen
viele Stunden lhrer Arbeit zunichte machen.
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Ubung 3: Stroke Kommandos

Bevor wir mit der Zeichnung weiterfahren werden die Verwendung von Stroke Kommandos fur die Eltstel von
horizontalen und vertikalen Konstruktionslinien kenlernen. Stroke Kommandos sind Freihandsymbolehedir die
Erstellung von Konstruktionslinien, Zoombefehle ndas Anzeigen von Konstruktionspunkten verwendstden.

Es gibt fest vorgegebene Stroke Freihandsymbolehgedtandardmassg bereits festgelegt sind. Zuditatisteht die
Maoglichkeit solche Stroke Freihandsymbole selbstd@legen und zu hinterlegen. Im folgenden befasseuans nur mit den
im System standardmassig hinterlegten Stroke Kondwsn

Um Stroke Kommandos zu wahlen gehen Sie folgendesemavor:
Dricken Sie di€Ctrl und dieUmschalttaste(Shift) gemeinsam (Windows) bzw. dieTaste (Apple Taste Macintosh).
Drucken Sie nun zusatzlich die Maustaste, halterdigise gedriickt und ziehen den Mauszeiger veuditeal horizontal.

Beim ziehen der Maus erscheint eine Stroke Spuruwien dargestellt. Nach dem Loslassen der Maestést eine
horizontale bzw. vertikale Konstruktionslinie eilte

Stroke Kommando fur Horizontale und Vertikale Konst ruktionslinien
Vertikal ziehen Erzeugt eine vertikale Konstrukgtnie durch den aktiven Punkt.
Horizontal ziehen Erzeugt eine horizontale Kondionslinie durch den aktiven Punkt

Stroke Kommandos fur Zoom

Da friiher die Mause noch kein Mausrad besassemenfiir das schnelle Ein- und Auszoomen ein Strotmniando
eingesetzt. Durch das diagonale ziehen des Mawszednpn mit diesen Stroke Kommandos ein Zoom In. legwZoom
Zurlck ausgefihrt werden.

Oben links nach unten rechts Zoom-In vergrdssertBreich innerhalb des aufgezogenen Rechtecks
Unten rechts nach oben links Geht zum letzten Zassehnitt zuriick.

Konstruktionspunkte anzuzeigen.
Wenn Sie bei gedruckter CTRL und Umschalttastef(SkWindows) bzw. Taste (Macintosh) mit der Maus auf ein Objekt
klicken werden die Konstruktionspunkte des jewetligdbjekts ein- bzw. ausgeblendet.

Vorteile von Strokes

Ein grosser Vorteil der Stroke Kommandos ist dassedauch innerhalb der Ausfiilhrung anderer Bef@hdgewendet werden
kdénnen. Sie kdnnen zum Beispiel Konstruktionslinien Zoombefehle ausfihren wahrend dem Linien Baglem Kreise
erstellen.

Ein weiterer Vorteil von Strokes Kommandos ist ddiese selber definiert und mit Funktionen hintgtrleerden kénnen.
Diese Funktionalitat wird aber an anderer Stellscheeben.
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Erstellen Sie eine horizontale Konstruktionslinie
Dricken Sie die CTRtUmschalttaste (Shift) Tasten (Windows) bzw. didaste (Macintosh) und halten Sie die Tasten
gedriickt.
Positionieren Sie den Mauszeiger am unteren Endeb8e Linie, damit die AnmerkunBndpunkt oderSchnittpunkt
angezeigt wird.
Dricken Sie die Maustaste und halten Sie dieseigktiwahrend Sie den Mauszeiger horizontal nadts{ioder rechts)
wegziehen. Der Mauszeiger erzeugt eine gepunkted&espur wahrend Sie ziehen. Es spielt keine Reden die
Strokespur nicht gerade verlauft. Lassen Sie diastéeste |os.

Eine horizontale Konstruktionslinie wird erstellt.

Die Konstruktionslinien in Ihrer Zeichnung werdemlange angezeigt bis sie mit dem Befebayout >Konstruktionslinien
entfernen geldscht werden.

Erstellen Sie eine vertikale Konstruktionslinie.
Dricken Sie die CTRL+Umschalttaste (Shift) Tagiindows) bzw. die Taste (Macintosh) und halten Sie die Tasten
gedriickt.
Positionieren Sie den Mauszeiger oben an die hatdd® Linie bis die Anmerkunilitte angezeigt wird.

Ziehen Sie mit gedrlickter Maustaste vertikal natiern (oder oben). Eine vertikale Konstruktionsliwied gezeichnet.

Erstellen Sie eine 55° Grad Konstruktionslinie
Waéhlen Sie den BefeblLayout >Konstruktionslinie.... um das Fenster Konstruktionslinien einzublenden.
Das Eingabefeld Winkel ist markiert und Sie kdnnen den Winkel fir eine neue Konstruktionsliniegeiben. Geben Sie
-55in das Feld fir den Winkel ein (beachten Sie dasuslizeichen).
Klicken Sie mit der Maus in das Feld X*
Bewegen Sie den Mauszeiger an den zuvor gezeichbktgiss (wie unten gezeigt) und klicken Sie mit Maustaste.

Die aktuellen Koordinatenwerte dieses Punktes weddelurch automatisch in die Eingabefelder X* uriceMgetragen.
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Die oben gezeigten Werte mussen nicht mit lhren Werten (ibereinstimmen.

Klicken Sie auf Anwenden damit eine schrage Korksitpaslinie erstellt wird.
Schliessen Sie das Fenster Konstruktionslinien.

Das Eingabefeldbstand erstellt die Linie in einem bestimmten Abstand vgewahlten Punkt. Dieser Wert sollte meistens
null bleiben damit die Konstruktionslinie durch dgewéahlten Punkt verlauft.

Um Konstruktionslinien zu lI6schen, kénnen Sie defieBl>Layout >Konstruktionslinien entfernen wahlen.
Konstruktionslinien werden wie andere Linien berelhdnd kdnnen auch mit der Loschtaste entferntdeser
Konstruktionslinien werden auf einem separaten tégem Layer Konstruktionslinien) abgelegt.

Stroke Befehle um einen Bereich einer Zeichnung in einem Schritt zu vergréssern
Bei sehr umfangreichen Zeichnungen mit vielen Zaictysobjekten kann die Mausrad Zoomfunktion ded€Btirmaufbau
verlangsamen. Mit der Stroke Zoomfunktion kanngkriinschte Zoombereich blitzschnell angezeigt werde
Dricken Sie die CTRL+Umschalttaste (Shift) Tagiéindows) bzw. die Taste (Macintosh). und halten Sie die Tasten
gedrickt.
Ziehen Sie mit der Maus wie unten gezeigt, vondioken nach rechts unten tber die Ecke der geztahiGeometrie
einen Stroke auf. Sie sehen die Strokespur sowegnster das aufgezogen wird. Nach dem Loslasedaustaste wird
dieser Bereich vergrossert dargestellt

Der Ausschnitt erscheint vergréssert auf dem Biildsa.

Sie kdnnen den Stroke Befehl mehrfach flr weitezegvbsserungen anwenden.

Ansicht auf vorgangige Zoomstufe
Dricken Sie die CTRtUmschalttaste (Shift) Tasten bzw. dieTaste (Macintosh) und halten Sie die Tasten gddlriic
Ziehen Sie den Mauszeiger schrag von unten reelufs oben links.
Lassen Sie Maustaste und die CTRL+Umschalttastié&) Srasten (Windows) bzw. die Taste (Macintosh) los.

Der vorgangige Zoomausschnitt wird wieder angezeigt
Bei diesem Stroke Befehl hat es keinen Einflusswelthem Punkt Sie mit den Stoke Befehl beginnesr ade weit Sie mit
der Maus ziehen. Nach dem Ausfuihren dieses StrekehBs wird in die letzte Zoomstufe gewechselt.
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Ubung 4: Verrunden und Fasen
In dieser Ubung werden Sie eine Ecke verrundeneimelweitere Ecke mit einer Fase versehen.

Verrunden einer Ecke
Wabhlen Sie da¥errunden (2 Objekte) Werkzeug.

In der Eingabezeile erscheint das Eingabefeld éir Radius R. Geben Sie vorgangig 5 in dieses Held e
Klicken Sie die horizontale und anschliessend ditikale Linie welche die Ecke bilden.

Die Verrundung wird mit einem Radius von 5 mm dltstend die Ecke wird automatisch getrimmit.

Wenn die Geometrie gross genug angezeigt wird kb&ie die Umschalttaste (Shift) driicken und innkérkder Ecke klicken
um die Verrundung mit einem einzigen Klick zu eltete

Wenn Sie die Linien nicht automatisch trimmen méahdricken Sie die CTRL (Windows) oder die OPTI("=
Macintosh) Taste, wahrend die Linien fur die Verdung gewéhlt werden.

Eine Fase erstellen.
Wabhlen Sie dag-ase (2 Objekte)Werkzeug.

In der Eingabezeile erscheint das Eingabefeld igit &nge L. Geben Sie vorgéngig 8 in dieses Feld ei
Dricken Sie die Umschalttaste (Shift) Taste.
Klicken Sie innerhalb in den linken Ecken.

Die Ecke wird gefast.

Speichern Sie lhre Zeichnung.

Waéhlen Sie>Datei >Speichern

Da wir der Zeichnung bereits einen Namen gegebbarhwird die Zeichnung gespeichert ohne dass eitogfienster
angezeigt wird.
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Ubung 5: Bohrungen zeichnen

In dieser Ubung werden wir das Bauteil mit Bohrungersehen welche eine bestimmte Distanz von efenkt entfernt
sind.

Eine Bohrung zeichnen
Wabhlen Sie daKreis (Mittelpunkt Radius) Werkzeug.

Waéhlen Sie dechnittpunkt der zuvor erstellten horizontalen und der verékaKonstruktionslinie um das Zentrum des
Kreises zu setzten.

Schieben Sie den Mauszeiger vom Mittelpunkt wegsgtden Sie den Umfangspunkt des Kreises.

Der Kreis wird gezeichnet.

Geben Sie 38 in das D (Durchmesser) Eingabefelduincken Sie die Eingabetaste.

Der Kreis wird mit einem Durchmesser von 38 mmegetmet.

Eine weitere Bohrung zeichnen die in einem bestimmt  en Abstand verschoben ist.
Schieben Sie den Mauszeiger tber den Kreisbogéstduis die Anmerkunguf eingeblendet wird.
Schieben Sie den Mauszeiger auf den angezeigtaalMihkt des Kreisbogens. Die Anmerkuvigtelpunkt wird
angezeigt.

Klicken Sie um den Mittelpunkt des neuen Kreisesetzen. Der Mittelpunkt des neuen Kreises liegt genau am
Mittelpunkt des Kreisbogens.

Geben Si@5in das D (Durchmesser) Eingabefeld aber drickerdigi Eingabetaste noch nicht.

Waéhlen Sie das X Eingabefeld der Eingabezeile bdigken Sie mit dem Mauszeiger an das Ende degbesten
Eintrages.

Geben Sie-2 hinter dem Wert im X Eingabefeld ein (vergessenrtiiét das Minuszeichen). Driicken Sie die Eingadieta

Der Kreis wird mit einem Durchmesser von 25 mm ggaeet. Der Mittelpunkt liegt 2 mm links versetzim Mittelpunkt
des ausseren Kreisbogenmittelpunktes.
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Ubung 6: Anpassungen
In dieser Ubung werden Sie Anpassungen an lhreinv@eiehmen. Zuerst werden Sie einen Ausschnittataren Teil
zeichnen. Anschliessend werden Sie den Durchmeéssé&ohrung rechts andern.

Einen Ausschnitt erstellen
Wabhlen Sie daginzellinie Werkzeug.

Klicken Sie auf die Mitte der untersten horizontelénie (die Anmerkundvitte wird angezeigt).

Bewegen Sie den Mauszeiger zum rechten Kreisboigesteb Mittelpunkt durch ein kleines Kreuz angetr&igd. Bewegen
Sie den Mauszeiger Uber das angezeigte Kreuz urRdekt zu aktivieren (nicht auf den Punkt klickemdern nur den
Mauszeiger dariber bewegen).

Bewegen Sie den Mauszeiger nun nach links aufshé kinie bis die Anmerkun§chnittpunkt angezeigt wird.
Klicken Sie um den Endpunkt der Linie zu setzen.

DasEinzellinie Werkzeug ist immer noch gewahlt und aktiv.

Klicken Sie auf den Endpunkt der zuletzt gezeichnétinie um den Startpunkt der ndchsten Linie 2mnese

Bewegen Sie den Mauszeiger entlang der —55° Kdiginslinie bis zur unteren horizontalen Linie (die Anmerkung
Schnittpunkt erscheint).

Klicken Sie um den Endpunkt der zweiten Linie ztzee.
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Léschen von Teilabschnitten
Waéhlen Sie dakinfach trimmen Werkzeug.

In der Hinweiszeile steht:
Einfach trimmen: Abschnitt wihlen, der weggetrimmt werden soll. [Umschalt. = Grenze wihlen, Ctrl = Verlingern oder behalten]

Die zuvor erstellte Linie sollte immer noch markisein. Um die zweite Linie zusatzlich zu markiegeten Sie
folgendermassen vor:

Dricken Sie die Umschalt (Shift) Taste und haltendge Taste gedrickt.

Klicken Sie auf die noch nicht markierte Linie daaiese ebenfalls markiert wird.

Lassen Sie die Umschalt (Shift) Taste wieder los.

Bewegen Sie den (Trimmen) Mauszeiger Uber dastliekKgler horizontalen Linie das Sie I6schen méchten

Klicken Sie auf den zu I6schenden Abschnitt. Daitsttek wird geldscht.
Sie missen jeweils die Begrenzungslinien angelmnr{arkieren), bis wohin die Geometrie weggetrimratden soll.

Loschen der Konstruktionslinien
Wahlen Sie>Layout >Konstruktionslinien entfernen. Alle Konstruktionslinien werden geldscht.

Andern des Durchmessers
Wabhlen Sie dasuswahl Werkzeug.

Klicken Sie mit der Maus auf den kleinen Kreis rsch
Geben Sie den Wert 20 (anstelle von 25) in deg&iezeile ein und driicken Sie anschliessend dgaBataste.

Der Kreis wird neu mit einem Durchmesser von 20 gezreichnet.

21



Copyright Arnold CAD GmbH

Ashlar Vellum Graphite

Individuelle Linienbreite &ndern
Doppelklicken Sie auf dasuswahl Werkzeug. Durch das doppelklicken werden alle Oejé&k der Zeichnung markiert.

Wahlen Sie den BefebhlLinie >Breite.

Wahlen Sie 0.70 fir die Breite.

Alle markierten Linien werden auf die neue Breigigdert.

Andern der Farbe
Doppelklicken Sie auf dasuswahl Werkzeug. Alle Objekte in der Zeichnung werden neatk

Wahlen Sie>Linie >Farbe >Grin.
Klicken Sie an einer leeren Stelle auf dem Bildsohim die markierten Objekte abzuwahlen.

Alle Linien werden nun griin dargestellt.
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Ubung 7: Bemassung
In dieser Ubung werden Sie Bemassungen anbringen.

Horizontale Bemassung anbringen

Wabhlen Sie>Fenster >Bemassungspalettddie Bemassungspalette wird eingeblendet.

Auto Bemassur

Horizontal

Vertikal

Schrag

Senkrecht

Radius (Pfeil aussen)
Radius (Pfeil innen)
Durchmesser (1 Masspfeil)
Durchmesser (2 Masspfeile)
Winkel

Bogenlange

Kreis Achskreuz

Bezugslinie

Bemassungen werden automatisch auf den Layer Bemgs®id nicht auf den Arbeitslayer (Layer 1) gelzeat. Der Layer
Bemassung gilt speziell nur fir Bemassungen.

Wenn der Layer Bemassung ausgeblendet ist, werderaBsungen auf den aktuellen Arbeitslayer ged&enhn Sie die
Bemassung auf einen anderen Layer setzen mochterekdBie diesen mit dem BefetBemassung >Layer >..tun.

Wahlen SiesBemassung >Standards .um das Fenster Bemassungsstandards einzublenden.

Wabhlen Sie unter Standard die EinstelluDgN.
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Klicken Sie auf die SchaltflacHgbernehmen.

Sie werden gefragt ob Sie die Norm neu definieréchten. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
Schliessen Sie das Bemassungsstandards Fenster.

Waéhlen Sie daklorizontal BemassungWerkzeug.

Klicken Sie zunachst auf den linken Endpunkt dérldbie die bemasst werden soll.

e

Klicken Sie auf den obereBndpunkt der 45° Linie.
Die Bemassung wird erstellt und ist noch immer riaitk

Bemassung und Bemassungstext schieben.

Um die (rot) markierte Bemassung zu schieben bew&ge den Mauszeiger auf den Bemassungstext.
Dricken Sie die Maustaste und halten Sie diesdligkdr
Ziehen Sie die Bemassung oder den Bemassungsteki@aneue Position.

Vertikale Bemassung anbringen.
Waéhlen Sie da¥ertikal BemassungWerkzeug.

Klicken Sie auf den unteren Punkt der Fase.

Klicken Sie auf den oberdendpunkt der vertikalen Linie.
Die Bemassung wird erstellt.

Ob der Bemassungstext rechts oder links, bzw. oldenunter den Objekten erstellt wird ist abhangig der Reihenfolge der
Bemassungspunkte. Wenn Sie bei der horizontalereBsimg wie gezeigt zuerst den linken und anschliglsden rechten
Bemassungspunkt angeben, wird die Bemassung obatealGeometrie erstellt. Wenn Sie zuerst den eactnd
anschliessend den linken Bemassungspunkt angelreingiee Bemassung unterhalb erstellt. Wenn Sialbeivertikalen
Bemassung die Bemassungspunkte von oben nacheintgggeben, wird der Text rechts erstellt. Wernds
Bemassungspunkte von unten nach oben eingebendewiir@iext auf der linken Seite der bemassten Objpldtziert.
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Toleranzen angeben
Waéhlen Sie>Bemassung >Linear >xxx+Ober/-Unter

In der Eingabezeile erscheint das Eingabefeld.

Klicken Sie mit der Maus in das Eingabef@der

Geben Sie 0.2 ein.

Dricken Sie die TAB Taste (Tabulator). Nun ist BasgabefeldJnter markiert.
Geben Sie -0.1 ein und driicken Sie die Eingabetaste

Die Bemassung zeigt nun eine obere und eine ulmtdezanz an.

Wahlen SiesBemassung >Linear >xxxum die Toleranzen wieder auszuschalten.

Anmerkung: Das Raute Zeichen im Eingabefeld Bextarf nicht geldscht ober tberschrieben werdeas&s Zeichen steht
fur die assoziative (effektive) Lange des bemasSiejektes.

Wenn die bemasste Geometrie geandert wird passtisicBemassungstext automatisch der effektiverged@m. Falls Sie im
Eingabefeld Text das Raute Zeichelbschen und einen eigenen Wert eingeben, bleibBdmassungstext derselbe, egal ob
dies dem effektiven Wert der Objektgeometrie emtbprDies kann problematisch sein, da die Objedtgetrie nicht dem
entspricht was der Bemassungstext angibt.

Bemassungen sollten immer assoziativ sein und geea@bjektgeometrie entsprechen. Das Raute Zeioché&ingabefeld
Text# sollte daher nur in Ausnahmeféallen Uberschrieberden.

Im Abschnitt Variantenkonstruktion und Parametriedvdas Raute Zeichen bewusst mit einer Zahl efrsgdmit
anschliessend die Geometrie gemass den eingegeWéeréen aufgeldst wird. Das Uberschreiben des Reeithen mit
eigenen Werten oder Variablen ist aber nur in inametrische Symbole sinnvoll (Ubung 19 und 20).
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Winkel Bemassung anbringen
Waéhlen Sie dasVinkel BemassungWerkzeug.

Klicken Sie in der Nahe des unteren Endes der hinie

Klicken Sie an diesen beiden Punkten.

Der Winkel wird vom naheren Endpunkt der Linie va#m Sie klicken erstellt.

Radius Bemassung anbringen
Wabhlen Sie daRadial (Pfeil aussenBemassungs Werkzeug.

Klicken Sie aussen (in der Nahe) der verrundetédee HBeachten Sie dass diaf Anmerkung auf dem Kreisbogen
erscheint. Die Radial Bemassung wird auf der Smteichnet auf welcher Sie geklickt haben. RadehBssungen werden
mit einem einzigen Mausklick erstellt. Der Bemagmiaxt erscheint seitlich des Bogens den Sie beanass

Léschen der Winkel Bemassung.
« Wahlen Sie daduswahl Werkzeug.

Klicken Sie auf den Bemassungstext der Winkelbeorass
Dricken Sie die DELETE Taste. Die Winkelbemassuirg geldscht.
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Ubung 8: Schraffuren

Das Bauteil ist gezeichnet und bemasst. Wir weddenBauteil nun schraffieren.

Markieren der Geometrie die schraffiert werden soll
Waéhlen Sie dasuswahl Werkzeug.

Ziehen Sie ein Auswahlfenster Uber die Geometrieleemarkiert werden soll. Bewegen Sie den Mauszeigen links an
das Bauteil und driicken und halten die Maustadleligét. Bewegen Sie den Mauszeiger nach rechtswntd lassen Sie
dann die Maustaste los. Alle Objekte innerhalbeleSuwahlfensters werden gewahlt.

Waéhlen Sie den BefehlLiie >Schraffur Einstellungen...

Das Fenster Schraffur Einstellungen wird gedffnet.

Waéhlen SieEisenaus der Liste der Schraffuren. Das Vorschaufezgigt wie die Schraffur an.
Klicken Sie auf Anwenden um das Teil zu schraffiere

Schliessen Sie das Fenster.
Klicken Sie an einer freien Stelle auf der Zeichgaffiche um die markierten Objekte abzuwé&hlen.

Hinweise:
Markierte Bemassungen werden automatisch vom Saneai ausgenommen.

Sie kdnnen die Objekte auch einzeln wahlen. UnOdigekte einzeln zu wahlen missen Sie den AuswatdBe/dhlen und
anschliessend die Umschalttaste (Shift) gedridkemavéhrend Sie alle Objekte einzeln anklickemeBtomfortable
Maoglichkeit bestimmte Bereiche automatisch auszuerébnd zu schraffieren bietet auch das Werkzeugteerfolger
welches wir an anderer Stelle behandeln.

Mit dem Befehl>Linien >Schraffieren oder der Kurztast€trl + H konnen Sie die aktuell eingestellte Schraffurdiaf
gewahlten Objekte anzuwenden ohne dass das SatEiffstellungen Fenster gedffnet werden muss.
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Ubung 9: Ziehen von Geometrie
In dieser Ubung werden Sie die Grundgeometrie degdlls dndern. Dabei wird auch die Schraffur aatiisoh angepasst.

Auswahlen und markieren von Punkten
Waéhlen Sie dasuswahl Werkzeug.

Falls Objekte auf lhrer Zeichnung markiert sindcheén Sie an einer leeren Stelle auf der Zeichniléxgze um die

Markierung aufzuheben.
Positionieren Sie den Mauszeiger wie unten getiakg oberhalb des zu markierenden Punktes.
Ziehen Sie bei gedrickter Maustaste nach rechenwein Auswabhlfenster Uber den zu markierenden tRaufk

Hinweis:
Mit ziehen ist das Driicken und Halten der Maustasteanschliessendem Verschieben des Mauszeigersige

Ziehen von Geometrie mit dem Auswahl Werkzeug (Pfei 1)

Der gewéhlte Punkt wird nun rot markiert und anggize
Wenn der Punkt nicht markiert wurde, ist unter Uingen der BefehlVahlbare Punkte ausgeschaltet welche sich im Menu

>Bearbeiten >Wahlbare Punktebefindet. Uberpriifen Sie ob vor dem Befehl eirirde Haken steht.

Bewegen Sie den Mauszeiger auf den markierten Punkt
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Ziehen Sie den Punkt bei gedriickter Maustaste abeh an die —55° Linie, damit der Drafting Assist@den Punkt
aktiviert. Halten Sie die Maustaste weiterhin gegdti

Bei gedriickter Maustaste bewegen Sie den Mauszeigagezeigt zuerst zum Mittelpunkt des rechteniség und
anschliessend zurtick bis die AnmerkBahnittpunkt der Konstruktionslinien vom Drafting Assistant angigt wird.

Lassen Sie die Maustaste los damit die GeometdedienSchraffur neu gezeichnet wird.
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Ubung 10: Drehen

Sie werden nun das Bauteil drehen, damit die lunktere Linie horizontal ausgerichtet wird.

Copyright Arnold CAD GmbH

Drehen von Objekten
Markieren Sie alle Objekte mit defruswahl Werkzeug.

Waéhlen Sie daBrehen Werkzeug.

Waéhlen Sie deDrehpunkt (das Zentrum der Drehung) indem Sie an den unterkeen Endpunkt der Linie klicken.

Wabhlen Sie destartreferenzpunkt (von diesem Punkt aus wird gedreht) indem Siedaufrechtefendpunkt der Linie
klicken.

Zuletzt wahlen Sie deBndreferenzpunkt indem Sie auf die temporare horizontale Konstandiinie klicken welche
angezeigt wird wenn Sie mit der Maus nach unterefah

Das Bauteil wird gedreht.
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Hinweis:

Beachten Sie, dass die Bemassungwerte entspredeenéuen Orientierung geandert wurden. Dies vélideudie
Assoziativitat der Bemassung. Wenn Sie Anderungetiea Geometrie vornehmen wird auch die Bemassutayreatisch
angepasst.

Ubung 11: Drucken
Wir werden nun die Zeichnung fiir den Druck einrgchtFalls die Bauteile grosser sind als die druckBdattgrosse, missen
Sie den Masstab anpassen.

Anpassen der Seitenorientierung und der Seitengross e.
Wabhlen Sie>Datei >Druckereinrichtung...
Wahlen SieQuerformat.

Falls Sie einen Plotter besitzen wéhlen Sie diégge¢e Papiergrisse.
Klicken Sie OK.

Anpassen der Druckgrenzen
Wahlen Sie>Layout >Zeichnungsgrosse....
Wabhlen Sie die OptioBuckgrenzen immer zeigerum den aktuellen Druckbereich auf dem Bildschimauzeigen.

Wabhlen SieEinpassen

Der Masstab wird nun so angepasst, dass alle ifeilzruckbereich innerhalb der Druckgrenzen liegen.

Hinweis:

Ilhre Zeichnung kann von der obigen Darstellung athem, da Sie andere Drucker und Papiereinstelluhgéen.

Der Druckbereich wird immer angezeigt, wenn Sie@ptionDruckgrenzen immer zeigenmarkiert haben. Wenn diese
Option ausgeschaltet ist sehen Sie den Druckbemeictwvenn Sie den Befehiatei >Druckvorschauwéhlen.

Drucken der Zeichnung.
Wabhlen Sie>Datei >Drucken. Die Zeichnung wird auf dem gewdahlten Drucker @gsdpen.
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Weltere Funktionen

In diesem Abschnitt werden Sie einige weitergehdfdektionen von Graphite kennenlernen. Es werdemitihtigsten
Befehle gezeigt, jedoch sollten Sie Befehle diespiziell interessieren iBenutzerhandbuchachschlagen. Diese Ubungen
sollen Ihnen die Benutzung der Befehle aufzeigegw@rden richtige Bauteile wie die Vorderansichtlulie Schnittansicht
eines Flansches zeichnen.

Folgende Befehle werden in diesem Abschnitt benande

Trimmen

Polares Mehrfachkopieren
Parallele Linien

Text Spiegeln

Tangentiale Linien
Rechtwinklige Linien
Parametrie

Nullpunkt (0,0)

Verrunden

Wandfunktion
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Ubung 12: Verlangern und verkirzen (Trimmen)
In dieser Lektion werden Sie einige fortgeschrigteZeichentechniken lernen.

Beim Trimmen wird eine Linie oder ein Objekt bis zu einer Begnamgslinie verkdirzt oder verlangert.
Bevor Sie ein Objekrimmen kdnnen, mussen Sie zuerst die Begrenzungsliniekienan.

Einfach trimmen.
Zeichnen Sie sechs Linien wie unten gezeigt.
Waéhlen Sie dakinfach trimmen Werkzeug.

Driucken Sie die Umschalttaste (Shift) und markiedendie 2 fett dargestellten vertikalen Linien Begrenzungslinien.
Lassen Sie anschliessend die Umschalttaste (Shige wieder los. Die markierten Linien werdendatgestellt.

Klicken Sie nun auf die Liniensegmente die weggatnt werden sollen. Klicken Sie an die in der Grafidzeigten Stellen.

Die Linien werden bis zu den markierten Begrenzlinige getrimmt.

Wenn Sie das unterste Linienobjekt anklicken, wirdHinweis eingeblendet, dass Trimmen das ges@xjekt I6scht. Wenn
Sie dies bestatigen, wird das Objekt geldscht.

Zurlcktrimmen

Waéhlen Sie viermal nacheinander den Befdbarbeiten >Riickgédngig machemum die zuvor getrimmten Linien wieder
anzuzeigen.

Wabhlen Sie daZurlcktrimmen Werkzeug.

Klicken Sie an denselben Stellen mit déarlicktrimmen Werkzeug. Die Linien werden bis zu den Begrenzunigsi
getrimmt wobei die angeklickte Geometrie besteHeibb

Fir Einfach trimmen klicken Sie auf die Elemenie Sie wegtrimmen wollen.
Far Zuricktrimmen klicken Sie auf die Elemente 8ie behalten wollen.
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Sie kénnen bei gewahlteEinfach trimmen Befehl derzZuriicktrimmen Befehl ausfihren indem Sie Ctrl Taste (Opin=
Macintosh) driicken. Dies wird in der Hinweiszeils @ption angezeigt

Einfach trimmen: Abschnitt wihlen, der weggetrimmt werden soll. [Umschalt. = Grenze wiahlen, Cirl = Verldngern oder behalten]

Ecken trimmen
Zeichnen Sie vier Linien wie unten gezeigt.

Waéhlen Sie dagrimmen (Ecke) Werkzeug.

Dricken Sie die Umschalt (Shift) Taste und klick&ia innerhalb der obersten Ecke wie in der linkeafi& gezeigt.
Die Ecken werden getrimmt wie in der rechten Grggkeigt.

Sie kdnnen auch jede Linie einzeln (ohne die Umgalsée zu driicken) anklicken um daraus eine Eckeilden.
Klicken Sie auf die Linien wie in der linken Grafilezeigt. Die Ecke wird getrimmt wie in der rech€@rafik gezeigt.

Doppelklicken Sie auf dasuswahl Werkzeug um alle Objekte zu markieren.

Wabhlen Sie daginfach trimmen Werkzeug.

Klicken Sie auf die ausseren Teilestlicke der Liniendiese wegzutrimmen. (diejenigen die ausserthatEcke liegen).
Die Geometrie sollte nun aussehen wie in der eecttrafik gezeigt.
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Ubung 13: Text

In dieser Ubung lernen Sie das Textwerkzeug kennen.
Offnen Sie eine neue leere Zeichnung mit dem BefBlatei >Neu

Copyright Arnold CAD GmbH

Einen Text erstellen
Wabhlen Sie da$ext Werkzeug.

Ziehen Sie zunachst mit der Maus ein TextfenstelemMitte des Bilschirms auf. Die Grdsse spielhkeRolle.

Nachdem Sie die Maustaste loslassen erscheinfeddsingabefeld.

Geben Sie einen Text Uber die Tastatur ein.

Um die Grosse des Textfensters zu &ndern mark&ieedie Eckpunkte des Textfensters mit demswahl Befehl und ziehen
Sie diese Punkte nach rechts.

Wabhlen Sie daguswahl Werkzeug

Markieren Sie die beiden rechten Eckpunkte deseBextit einem Auswahlfenster

Ziehen Sie die Punkte nach rechts um den Textralamerrlangern.

Aussehen von Text andern
Waéhlen Sie>Text >Schriftart >Mehr... und wahlen im Fenstéwrial sowieGrésse 10pt

Einen Text schreiben

Wenn der Text an das Ende des Textrahmens errgichtieser automatisch umgebrochen.
Driucken Sie die Eingabetaste.

Geben Sie auf der nachsten Zeile auch noch diesgnein.
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Eine Textumrandung zeichnen
Waéhlen Sie daRechteckWerkzeug.

Der Textrahmen wird nicht mehr angezeigt.
Ziehen Sie mit dem Rechteck Befehl einen RahmemlasnTextfeld.

Das Textfeld wird normalerweise nur angezeigt, wéanText markiert ist. Beim oben erstellten Tesxtdie Umrandung
durch das gezeichnete Rechteck immer sichtbar.

Text und Textumrandung gruppieren
Ziehen Sie mit derduswahl Werkzeug ein Auswahlfenster um den Text und dasifRek um diese zu markieren.

Waéhlen Sie>Anordnen >Gruppieren.
Das Rechteck und das Textfeld sind nun gruppieeniVSie mit dem Auswahl Werkzeug auf die Gruppekkln wird der
Text und Textumrandung gewabhilt.

Sie kdnnen beliebig viele Objekte zu einer Gruppsammenfassen. Sie missen die Objekte aber zugngenen um diese
ZU gruppieren.

Eine Textfolge schreiben
Erstellen Sie einen weiteren Textrahmen.
Andern Sie die Schriftart
Waéhlen Sie>Text >Schriftart >Mehr... Das Schriftzeichenformat Fenster wird eingeblénde
Wabhlen Sie: ArtPlotter Grosse10
Geben Sie folgenden Text ein, ohne die Eingaberastklicken.

Drucken Sie die Eingabetaste um mit einer neuele Zeibeginnen.
Geben Sie danach folgendes ein:

Verwenden Sie die Loschtaste oder Delete Tastellfétlige Korrekturen vorzunehmen. Beachten Siessdder Text
automatisch umbricht wenn er den rechten Rand dgteldes erreicht.

Text einrlicken
Markieren Sie den Text mit deAuswahl Werkzeug.
Wahlen Sie>Text >Absatz Folgendes Fenster wird eingeblendet.

Klicken Sie in das Feltinks einrlicken.
Geben Sie 8 ein.
Klicken sie aufOK. Der Text wird nun um 8 mm eingeruckt.
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Text bearbeiten
Wenn der Text immer noch markiert ist wahlen SieText Werkzeug.
Doppelkhcken Sle auf das Wc&tuckllste Das Wort Stickliste und die darauffolgende Lelestvird markiert.

Geben SidMaterialliste ein und driicken S|e die Leertaste einmal.
Klicken Sie mit der Maus am Ende des zweiten Satzes

Dricken Sie dann einmal auf die Leertaste und gmdmedann folgendes:
-siehe beiliegendes Blatt

1, Die Materiglliste befindet gich quf
einem separgten Blott :
2. Toleronzen wie onqeqeben —giehe

Andern der Grosse des Textfeldes
Waéhlen Sie dasuswahl Werkzeug.
Ziehen Sie einen Auswahlrahmen Uber die rechte Ses Textrahmens.

Die beiden rechten Eckpunkte des Textfeldes wendgrkiert.

Bewegen Sie den Mauszeiger an einen der markiBuekte bis die Anmerkun§cheitelerscheint. Ziehen Sie nun die
rechte Begrenzung des Textfeldes mit der Maus 68uwam nach rechts. Das Textfeld wird entsprecheggpasst und der
Text an die neue Rahmengrésse angepasst.

1. Die Materialliste befindet gich auf einem separaten Blott
2, Toleranzen wie angegeben —siche beiliegendes Blatt,
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Ubung 14: Tangenten und Lotrechte Linien
In dieser Ubung werden Sie lotrechte und tangentialien konstruieren.

Zeichnen Sie zwei Kreise
Zeichnen Sie mit dem Kreis (Mittelpunkt Radius) \Wegug zwei Kreise wie gezeigt.

Konstruieren von tangentialen Linien
Waéhlen Sie dakinzellinie Werkzeug.

Bewegen Sie den Mauszeiger unten an den linkers Kisidie Anmerkundwuf angezeigt wird.
Dricken Sie mit der Maustaste und halten Sie Sikelmpdt.

Wenn Sie die Maustaste driicken muss der DraftirgistentAuf anzeigen. Es darf keine andere Anmerkung wie Qurdr
oder Endpunkt angezeigt werden.

Ziehen Sie den Mauszeiger bei gedriickter Mausitasssmgentialer Richtung vom unteren Kreis in Ricig des oberen
Kreises, bis am unteren Kreis die Anmerkdizgngenteangezeigt wird. Lassen Sie die Maustaste nicht los

Ziehen Sie den Mauszeiger in Richtung des rechtenem Kreises. Bringen Sie den Mauszeiger bei gé&tiiMaustaste an
den unteren Rand des rechten oberen Kreises lishéercdie Anmerkungangenteerscheint.
Lassen Sie die Maustaste los. Die Tangente wittelkrs
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Konstruieren von Lotrechten ab einem Kreis
Bewegen Sie den Mauszeiger Uber den grossen Kngisken Sie die Maustaste weAnf erscheint.

Ziehen Sie den Mauszeiger ungeféahr rechtwinklig Wneismittelpunkt weg bis die Anmerkuhgtrecht eingeblendet
wird.

Ziehen Sie den Mauszeiger zum linken Kreis, bidhéer die Anmerkung.otrecht erscheint.
Lassen Sie die Maustaste los.

Konstruieren von Lotrechten ab einer Linie
Bewegen Sie den Mauszeiger auf die tangentialeslbid die Anmerkunguf angezeigt wird.

Dricken Sie die Maustaste und ziehen Sie den Maeszieei gedriickter Taste ungefahr mit einem Wil 90° Grad
von der weg bis die Anmerkungptrecht erscheint.

Ziehen Sie die Lotrechte zum grésseren Kreis Esfdimerkungrangenteerscheint.

Lassen Sie die Maustaste los.
Die Linie wird lotrecht zu der zuerst gezeichnetamgente und tangential zum grossen Kreis gezeichn

Tangenten und Lotrechte kénnen nicht nur aus Kmaisel Linien, sondern auch aus Ellipsen, Splineémnmd Bdgen
gezogen werden.
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Ubung 15: Polares Mehrfachkopieren

In den néachsten vier Ubungen werden Sie einen Etamst einer Seitenansicht erstellen.

Copyright Arnold CAD GmbH

Einen Kreis an einer bestimmten Position zeichnen
Offnen Sie eine neue Zeichnung.
Wabhlen Sie den BefehdFenster >Linienstilpaletteum die Palette einzublenden.

Wahlen Sie die Linienart Volllinie

Zeichnen Sie einen Kreis mit einem Durchmessera®mm. Der Kreismittelpunkt soll in unserem Bei$pie Ursprung
bei X=0, Y=0 liegen.
Waéhlen Sie>Layout >Raster anzeigenum das Raster sowie den Urprung des Koordinaséesys anzuzeigen.

Waéhlen Sie daKreis (Mittelpunkt Radius) Werkzeug.

Geben Si&5in dasFeld D der Eingabezeile und driicken Sie anschliessentAf#e (Tabulator) Taste.
Geben Si@ in dasFeld X der Eingabezeile und driicken Si&B.

Geben Si@ in dasFeld Y der Eingabezeile und driicken Sie Hiagabetaste

Waéhlen Sie den BefebdAnordnen >Zoom Alles

Sie sehen wie der Kreis am Ursprung bei X=0, Y=fegghnet wurde.

Im Allgemeinen bendtigen Sie kein Raster. Diesesdeunur eingeblendet um den Ursprung des Koordisgtems
anzuzeigen. Wenn das Raster eingeblendet ist, welideRasterpunkte automatisch gefangen. Mit deaitibg Assistant
ist es viel eleganter zu arbeiten als mit einentdRas

Waéhlen Sie>Layout >Raster ausblendenDas Raster und das Ursprungssymbol werden awsysil
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Einen Kreis auf dem oberen Quadrant zeichnen
Waéhlen Sie daKreis (Mittelpunkt Radius) Werkzeug.

Um den Mittelpunkt des Kreises zu wahlen, versatieBie den Mauszeiger oben an den Kreis bis beiht2lie
AnmerkungQuadrant angezeigt wird. Klicken Sie einmal mit der Maus.

Geben Sid0in das Eingabefel® und dricken Sie die Eingabetaste.

Ein Kreis mit einem Durchmesser von 10 mm wird getreet. Der Mittelpunkt liegt am oberen Quadrarg geossen
Kreises.

Einen weiteren Kreis am selben Ort zeichnen
Geben Sid5in das Eingabefeld ein und driicken Sie erneut tligdbetaste. Ein weiterer Kreis mit einem Durchraessn
15 mm wird gezeichnet.

Verrunden der Ubergange
Wabhlen Sie da¥errunden (2 Objekte) Werkzeug.

Dricken Sie die Umschalttaste (Shift) und klickenszhen die beiden Kreisbdgen wie in der Grafikemngezeigt.
Wiederholen Sie diesen Vorgang auch auf der andged@n. Die Verrundungen werden erstellt.

Trimmen des grossen Kreises
Waéhlen Sie dasuswahl Werkzeug.

Die zuletzt erstelle Verrundung sollte immer nocérkiert sein.

Dricken Sie die Umschalttaste (Shift) und klickés &if die linke (nicht markierte) Verrundung. BeMerrundungen sind
nun markiert und kénnen als Begrenzungslinien && @rimmen verwendet werden.

Wabhlen Sie daginfach trimmen Werkzeug.

Klicken Sie auf die Bogenhalften wie in der Gradigzeigt. Die Kreise werden zwischen den Verrundorgggrimmt.
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Polares Mehrfachkopieren der Objekte
Waéhlen Sie dasuswahl Werkzeug.

Ziehen Sie mit der Maus ein Auswabhlfenster auf,dienObjekte innerhalb des Auswahlbereiches zu resehi

Wabhlen Sie das WerkzeUplares Mehrfachkopierenaus der Werkzeugpalette

Klicken Sie mit der Maus in das Eingabefedhzahl und geben Sie den Wert 4 ein.

Klicken Sie mit der Maus in das Eingabefeld Mittahgt X*. Das Sternchen bedeutet, dass der WerEdeyabe mittels des
Mauszeigers abgegriffen werden kann.

Bewegen Sie dazu den Mauszeiger auf den grosseés ttrezundchst den Mittelpunkt des Kreises alsklgiKreuz

anzuzeigen. Bewegen Sie den Mauszeiger an das Krelklicken Sie, um die Werte automatisch in dddBr X* und Y*
zu Ubernehmen.

Klicken Sie aufOK.

Da wir bei unserem Beispiel den Kreismittelpunkalebam Ursprung gesetzt haben wird der Wert OenFdilder geschrieben.

Trimmen der Kreissegmente

Waéhlen Sie dasuswahl Werkzeug und markieren Sie bei gedriickter Umsasét(Shift) alle Verrundungen der kopierten
Objekte.

Waéhlen Sie dakinfach trimmen Werkzeug und trimmen den Kreis an den markiertetle3t
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Zeichnen eines Kreises in der Mitte
Waéhlen Sie daKreis (Mittelpunkt Radius) Werkzeug.

Bewegen Sie den Mauszeiger zuerst tiber den Mittétpder linken Bohrung und anschliessend bewegerh®inach
rechts damit eine temporére waagrechte Konstru$fiiia angezeigt wird.

Schieben Sie den Mauszeiger kurz tUber den Mittédpder unteren Bohrung und bewegen Sie ihn danwéitsg um eine
temporére vertikale Konstruktionslinie anzuzeigen.

Klicken Sie auf den Schnittpunkt der beiden Korlginnslinien.

Geben Sie 15 in das Eingabef@dind driicken Sie die Eingabetaste

Konstruieren einer Sechskantbohrung in der Mitte
Wabhlen Sie das Vieleck (Kreiseinbeschrieben) Warlgze

Bewegen Sie den Mauszeiger in die Mitte des FlaescWenn die Anmerkurigittelpunkt angezeigt wird, klicken Sie um
den Mittelpunkt des Sechskants zu setzen.

Bewegen Sie Sie den Mauzeiger nach rechts undekli&e irgendwo auf der horizontalen Konstruktiomel

Geben Sie den Wert 10 in das EingabeE2i@ricken Sie die Eingabetaste noch nicht)

Driucken Sie die TAB Taste um zum Eingabefé&itenzu gelangen und geben den Wert 6 in dieses Einglabef

Dricken Sie die Eingabetaste

Die Sechskantbohrung wird erstellt.

43



Ashlar Vellum Graphite Copyright Arnold CAD GmbH

Ubung 16: Erstellen der Seitenansicht
Erstellen Sie die Seitenansicht des Flansches.

Ansicht anpassen
Wahlen Sie>Anordnen >Zoom Alles
Wahlen Sie>Anordnen >Zoom Out

Sie kénnen die Ansicht auch mit Hilfe des Mausraatgsassen.

Zeichnen einer vertikalen Linie die der halben Héhe des Flansches entspricht
Waéhlen Sie dakinzellinie Werkzeug.

Bewegen Sie den Mauszeiger oben an den FlanscHamath wie gezeigt nach rechts damit eine tempébitizontale
Konstruktionslinie eingeblendet wird.
Klicken Sie mit der Maus wenn die AnmerkuAgf angezeigt wird.

Bewegen Sie Mauszeiger Uber die Mitte der rechtemrihg um den Mittelpunkt zu aktivieren. Bewegea &n
Mauszeiger anschliessend nach rechts um eine téneploorizontale Konstruktionslinie einzublenderickén Sie am
Schnittpunkt der horizontalen und der vertikalemtouktionslinie um den Endpunkt der Linie zu setze

Die erste vertikale Linie der Seitenansicht istegelznet.
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Zeichnen von weiteren Linien in der Seitenansicht
Waéhlen Sie daParallele Linien Werkzeug.

Dricken und ziehen Sie die Maustaste um von ddikeés Linie eine parallele Kopie zu erstellen.
Geben Si@2einund driicken Sie die Eingabetaste. Die Linie wirt emem parallelen Abstand von 32 mm erstellt.
Geben Si@8ein und driicken Sie nochmals die Eingabetaste nenveeitere Linie zu erstellen.

Zeichnen der horizontalen Linen in der Seitenansich t
Wabhlen Sie daginzellinie Werkzeug.

Zeichnen Sie eine horizontale Verbindungslinie ziwén den zuletzt erstellen Linien.

Zeichnen Sie mit Hilfe des Drafting Assistant zuugiitere horizontalen Linien in der SeitenansiclawBgen Sie dazu den
Mauszeiger jeweils kurz Gber die Punkte in der Almslinks um diese zuvor zu aktivieren.

Obere Linie der Bohrung Untere Linie der Bolgun

Erstellen Sie die restlichen horizontalen Linierar Seitenansicht.
Obere Linie des Ansatzes

Untere Linie des Ansatzes

Zentrum des Flansches.

Zeichnen Sie die horizontale Zentrumslinie. Andgi® die Linienart solange Sie markiert ist.
Wabhlen Sie den BefebiFenster >Linienstilpalettefalls die Palette nicht breits eingeblendet ist.

Wabhlen Sie die Linienart Strichpunkt.
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Waéhlen Sie dasuswahl Werkzeug.

Klicken Sie an einer freien Stelle auf dem Bildsohium alle markierten Objekte abzuwahlen.
Wahlen Sie die Linienart Volllinie aus der Paleita die Linienart wieder zurlickzusetzen.

Trimmen der lUiberstehenden Linien
Sichern Sie vorab lhre Zeichnung falls etwas né&hklappt wie Sie denken.
Zoomen Sie auf die Seitenansicht.

Markieren Sie die obere Linie des Vorsatzes mit derswahl Werkzeug

Waéhlen Sie dakinfach Trimmen Werkzeug aus der Palette.

In der Hinweiszeile werden Sie aufgefordert desdmitt zu wahlen der weggetrimmt werden soll.
Klicken Sie auf den oberen Teil der linken veridalLinie.

Die vertikale Linie wird nun bis zur markierten Begzung weggetrimmt. Trimmen Sie jetzt die vertkainie, welche von
der Flanschecke bis zur Mittellinie Ubersteht.

Klicken Sie auf den unteren Teil der Linie der sictterhalb der markierten Begrenzung befindet usnTaalstiick
wegzutrimmen.

Ecke verrunden
Waéhlen Sie da¥errunden (2 Objekte) Werkzeug.

Geben Sid2in das Radius Eingabefeld am unteren Bildschirmrand
Dricken und halten Sie die Umschalttaste (Shiftirigekt wahrend Sie in den Ecken des Flanscheseklick

Eine Verrundung mit einem Radius von 12 mm wirstedit.
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Waéhlen Sie>Anordnen >Zoom Out um alle Objekte zu sehen.
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Ubung 17: Fortgeschrittenes Schraffieren
In dieser Ubung werden wir die Seitenansicht das$dhes schraffieren.
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Schnittflachen mit der Schraffur Eisen schraffieren
Wabhlen Sie das Werkzelpnturverfolger aus der Palette.

Klicken Sie mit der Maus einmal in die erste Flaalgche schraffiert werden solle. Beachten Sie dadsr Kontur der
gewahlten Flache keine Liucke sein darf.

Driicken Sie die Umschalttaste (Shift).
Klicken Sie auf die zweite zu schraffierende Fladbie Kontur der zweiten Flache wird ebenfalls miautg

Achtung: Manchmal wird die rot markierte Umranduteg gewahlten Flache nicht vollstandig am Bildsthimgezeigt. Die
Flachen wurden aber trotzdem gewabhilt.

Beide zu schraffierenden Flachen sind nun markiert
Waéhlen Sie den BefebiLinie >Schraffur Einstellungen...
Das FensteSchraffur Einstellungen wird angezeigt.

Wabhlen Sie die OptiolS0 falls diese nicht bereits gewahlt ist. Das Matdgisenwird im Vorschaufenster angezeigt.
Klicken Sie in dagwischenraum Eingabefeld.

Geben Sie 2in und wahlen SiAnwenden
Schliessen Sie das Fenster

Die Seitenansicht wird schraffiert.
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Ubung 18: Spiegeln

Bei dieser Ubung werden Sie den unteren Teil déeSansicht erstellen, sowie einen Teilkreis dehfBagen zeichnen.

Erstellen Sie den unteren Teil der Seitenansicht.
Waéhlen Sie dasuswahl Werkzeug.

Ziehen Sie Auswabhlfenster auf, um alle ElementeS#gtenansicht zu markieren. Zum aufziehen des AbBensters muss
die Maustaste wahrend des Ziehens gedrickt bleiben.

Waéhlen Sie daSpiegelnWerkzeug

In der Hinweiszeile wird nach der Referenzlinie 8piegelung gefragt. Zudem steht in der Klammessadait der CTRL
(Windows) oder OPTION= Macintosh) Taste eine Kopie erstellt werden kann.

Dricken Sie die CTRL (Windows) oder die OPTIC™= Macintosh) Taste und halten diese gedrickt.

Klicken Sie gleichzeitig mit der Maustaste in etaraden zwei gezeigten Stellen auf die Mittellinie.

Die Seitenansicht ist nun fertig erstellt.

Teilkreis zeichnen
Wabhlen Sie dasuswahl Werkzeug und klicken Sie irgendwo auf die Zeichrseilighe um alle markierten Objekte
abzuwahlen.

Wabhlen Sie die Linienagestrichelt aus der Palette.

Waéhlen Sie daKreis (Mittelpunkt Radius) Werkzeug.
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Driicken und ziehen Sie mit der Maus (Maustasteigédihalten) vom Mittelpunkt des Flansches auf eider vier
Teilkreisbohrungen. Wenn Sie die Maustaste gedtiakéen sehen Sie die wie der Kreis aufgezogen.wird

Achskreuz Symetrielinien zeichnen

Wabhlen Sie dasuwahl Werkzeug und klicken Sie irgendwo auf die Zeichrsilighe um den erstellten Kreis abzuwéhlen
Klicken Sie auf die Mittellinie in der Seitenansialm diese zu markieren.

Wenn die Anmerkunéwf angezeigt wird, ziehen (Maustaste gedriickt haséamit der Maus die Mittelinie nach rechts
und lassen Sie anschliessend die Maustaste lod.ilewurde verschoben.

Wabhlen Sie daKreis Achskreuz Werkzeug aus der Bemassungspalette. Falls die 8mgspalette nicht eingeblendet ist,
wabhlen Sie zuerst den BefetBemassung >Paletteeigen.

Klicken Sie auf ein Kreissegment des Flansches ABkeskreuz Symetrielinien werden gezeichnet.
Geben Sie in der Eingabezeile 15 fur den Achsidedsein und bestatigen Sie die Eingabe.

Sichern Sie |hre Zeichnung und schliessen Sie lnr D okument.
Schliessen Sie das Graphite Fenster. Sie werdeagjefhb Sie Ihre Zeichnung speichern méchten.
Waéhlen Sigla.

Das Dokument wird gespeichert und das Fensteh{gessen.

50




Ashlar Vellum Graphite Copyright Arnold CAD GmbH

Ubung 19: Parametrie mit Konstanten
In dieser Ubung werden Sie die Seitenansicht dasreBauteils zeichnen. Mit der Parametrie lerngreime Funktionalitét

kennen welche fur Bauteile mit konstanten oder gaarametrischen (unterschiedlichen) Abmessungenpsetuktiv
eingesetzt werden kann .

Mit der Parametrie kdnnen Sie lhre Bauteil aufze@hund bemassen und dieses anschliessend gemgis®dnrametern
auflosen lassen.

Offnen Sie die Zeichnung des Bauteils (Ubung 2 bis ~ Ubung 9

Bestehende Bemassungen verbergen
Wabhlen Sie>Layout >Layer...
Klicken Sie auf das symbolische Auge links des kaygemassung.
<3 Bemassung

Das symbolische Auge wird ausgeblendet und die Beorey ausgeblendet. (Sie kbnnen auch den Layer 3emg
markieren und anschliessend auf die Schaltflacheérgen klicken.)
Schliessen Sie das Fenster.

Konstruieren der Seitenasicht
Wahlen Sie die Linienaiolllinie aus der Palette.

Waéhlen Sie dakinienzug Werkzeug aus der Werkzeugpalette.

Schieben Sie den Mauszeiger an die obere KantBalggils um diese zu aktivieren und damit eine @née horizontale
Konstruktionslinie angezeigt wird wenn Sie die Maash rechts bewegen.

Schieben Sie den Mauszeiger entlang der Konstmsdiise nach rechts und klicken Sie fur den ergtankt der Linie.
Beachten Sie sich dass dabei die Anmerkifyangezeigt wird.

Schieben Sie den Mauszeiger tber einen Endpunkirderen Kante des Bauteils links, um einen Puukiktivieren.

Bewegen Sie den Mauszeiger wieder nach rechtsédiarmmerkungSchnittpunkt angezeigt wird. Klicken Sie nun um den
Endpunkt der Linie zu wahlen bzw. um die vertikialeie zu zeichnen.
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Erstellen Sie nun weitere Linien mit Startpunkt Emtpunkt. Die Seitenansicht sollte in etwas witenmargestellt
aussehen. Die Breite des Bauteils sowie die TiefeNait spielen dabei noch keine Rolle.

Vertikale Grundlinienbemassung erstellen
Waéhlen Sie>Layout >Layer... Das Fenster Layer wird gedffnet.
Markieren Sie Bemassung und klicken auf die SdéalieZeigen Der Layer Bemassung wird wieder angezeigt.
Schliessen Sie das Fenster Layer.
Falls die Bemassungs Werkzeugpalette noch nicigebiendet ist wahlen SkFenster >Bemassungspalette
Wabhlen Sie das Vertikal Grundlinie Bemassungswerggzaus der Palette.

Wahlen Sie zuerst die obere rechte Ecke und aessklnd die unterste Ecke der Seitenansicht.
Die vertikale Bemassung zeigt die tatsachlichedHdbs Bauteils an.

Bemassen Sie die Tiefe des Ausschnittes, inderdiSikorizontale Linie des Ausschnittes anklicken.
Solange die Bemassung noch markiert ist konnené&ieBemassungstext mit der Maus nach rechts ziehen.

Geben Sig in das Eingabefel@ext der Eingabezeile und driicken Sie Hiagabetaste
Der tatsachliche Wert wird durch den konstantentWenrsetzt. Beim spéateren Auflosen der Parameiri die Geometrie
gemass diesem Wert angepasst.

Durch das ersetzen des Raute Zeichens # im Eifeelveird der tatsachliche Wert nicht mehr angezeandern der Wert
den Sie eingegeben haben.
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Horizontale Grundlinienbemassung erstellen
Waéhlen Sie daklorizontale Grundlinie Bemassungswerkzeug.

Geben Sie die Werte fir die Horizontale Bemassuiegmten gezeigt in der Eingabezeile ein. Wenre8idinken Ecken
beginnen werden die Bemassungen richtig platdigticken Sie jedes Mal die Eingabetaste nachderdeSiaNert
eingegeben haben.

Auflésen der Parametrie
Ziehen Sie mit derduswahl Werkzeugein Auswabhlfenster tiber die Seitenansicht inklegiler Bemassungen.
Waéhlen Sie den BefeblBearbeiten >Parametrie auflosen...DasParametrie aufldsenFenster wird eingeblendet.

Klicken Sie mit dem Mauszeiger bei der oberen miicke der Seitenansicht. Dadurch wird die Aufhgsder Paramter
von diesem Punkt aus erstellt.
Klicken SieOK im Fenster. Das Bauteil wird mit den neuen Wegereichnet.

Bemassungstext schieben
Um alle markierten Elemente abzuwahlen klickenrSitedemAuswahl Werkzeugan einer freien Stelle auf der
Zeichenflache.
Markieren Sie den Bemassungstext welcher den Waufueist.

Ziehen Sie den Text wie gezeigt nach links damé#umserhalb der Bemassungslinien zu liegen kommt.
Sichern Sie Ihre Zeichnung.
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Ubung 20: Parametrie mit Variablen

In dieser Ubung werden Sie Bemassungen mit parauieén Variablen (Variantenkonstruktion) ersteldfenn Sie
Variablen einsetzen kénnen Sie ein Bauteil einreamen und dieses anschliessend mit unterschiedlidbmessungen
automatisch erstellen lassen.

Zeichnen Sie ein Dreieck
Offnen Sie eine neue Zeichnung.

Waéhlen Sie>Datei >Neuum ein neues leeres Graphite Dokument zu 6ffnen.
Zeichnen Sie ein Dreieck wie unten links gezeigt.

Waéhlen Sie da¥errunden (2 Objekte) Werkzeug aus der Werkzeugpalette und verrundediSiebere Ecke.

Bemassen Sie das Dreieck mit Variablen
Wabhlen Sie dablorizontale BemassungiVerkzeug.

Bemassen Sie die untere horizontale Linie indenz&est auf der rechten Seite und anschliessendealihken Seite
klicken.
Geben SiX in das Eingabefeld der Eingabezeile und driickerdigi&€ingabetaste.

Wabhlen Sie da¥ertikale BemassungWerkzeug.

Bemassen Sie die linke vertikale Linie. WahlenZ&ierst den unteren und dann den oberen Endpunkt.
Geben Siéf in die Eingabezeile und driicken Sie die Eingabetast

Waéhlen Sie daRadius Bemassung Pfeil ausseBemassungswerkzeug.

Bemassen Sie den Radius.
Geben SiR in das Eingabefeld der Eingabezeile und driickerdigi&€ingabetaste.
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Aufldsen der Geometrie mit Variablen
Markieren Sie nun das Dreieck und die Bemassurigeppelklicken Sie dazu auf dAsiswahl Werkzeug damit alle
Objekte in der Zeichnung gewahlt werden (Achtenddieauf dass sich keine anderen Objekte in IhrexhBeing befinden,
da diese sonst auch markiert wiirden und die Gea@metht aufgeldst werden kann).

Wahlen Sie den BefehklBearbeiten >Parametrie auflésen....

Geben Sié fir R ein und driicken Sie die TAB Taste.

Geben Si&0flr X ein und driicken Sie die TAB Taste.

Geben Si0flr Y ein und klicken Sie auf OK.

Die Geometrie mit den von lhnen eingegebenen Waevied neu gezeichnet.
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Ubung 21: Symbole einfliigen
Offnen Sie eine neue Zeichnung.
Waéhlen Sie>Datei >Neuum ein neues leeres Graphite Dokument zu 6ffnen.
Waéhlen Sie>Datei >Symbole....
Das Datei Auswahlfenster wird eingeblendet.
Wabhlen Sie ein Verzeichnis in dem Sie lhre Symlodler Ihre Zeichnungen abgelegt haben.

Markieren Sie das zuvor erstellte Symbol und walleOffnen.
Das Symbol Vorschaufenster wird eingeblendet urgdSianbol wird in der Vorschau angezeigt.

Im Vorschaufenster wird ein kleines Dreieck anggizeielches den Einfugepunkt des Symbols darsids Symbol wird
an diesem Einfigepunkt platziert.

Geben Sie rechts einen Wert fur jeden der dreirReter ein.

Wabhlen Sie mit der Maus den Einflgepunkt und dizhRing des Symbols auf der Zeichenflache. Diesatrea Sie durch
klicken und ziehen mit dem Mauszeiger auf der Zenmgliche.

Wahlen Sie auBetzen

Die Geometrie wird entsprechend aufgeldst und mgeeviinschten Grdsse und Ausrichtung in die Zeiogreingefiigt.
Die Geometrie ist noch immer markiert und Sie kdndas Symbol mit der Maus an eine neue Stelle miehe

Fur eine vergrdsserte Darstellung des Symbols ims&f@aufenster, bewegen Sie den Mauszeiger an dierguissernde
Stelle im Vorschaufenster und driicken die Maustdite Vergrosserung bleibt solange sichtbar wiediieMaustaste
gedrickt halten.

Hinweis: Mit dem BefehtDatei >Symbole.. kann jedes Graphite Dokument in die aktuelle Zmirty eingefligt werden.
Graphite unterscheidet dabei nicht zwischen Zeinogen und Symbolen.

Um die Variablenwerte der Symbole festzulegen karBie auch eine Textdatei verwenden. Tragen Si¥aimblen sowie
die dazugehdrigen Werte in eine Textdatei ein. Waierein Symbol markieren und die Schaltflache Daédnlen, konnen Sie
die dazugehotrige Textdatei auswahlen und die Wient& extdatei werden automatisch in die entspresdneizingabefelder
des Symbol Fensters eingetragen.

Wenn Sie Werte eingeben die nicht aufgeldst wekdgmen erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.
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Ubung 22: Grundrisse zeichnen

In dieser Ubung erstellen Sie eine einfache Ar&hiteeichnung. Sie werden:
Einen Raum zeichnen.
Symbole einfugen.
Die Zeichnung masstablich anpassen und ausdrucken.

Wande, die Sie mit d&Vandfunktion zeichnen werden automatisch zueinander verschpittelligente Wandsymbolewie
Fenster und Turen brechen diese Wéande an den ecitgprden Stellen auf. Diese Funktionalitét ist delia der
konzeptionellen Phase der Planung, die oft schitgliitive Anderungen erfordert, sehr hilfreich.

Offnen Sie eine neue Zeichnung.
Wabhlen Sie>Datei >Neuum ein neues leeres Graphite Dokument zu 6ffnen.

Masseinheiten auf cm umstellen
Waébhlen Sie kayout >Einstellungen >Einheiten... und wahlen Sie die Optiozm
Klicken Sie aufOK.

Zeichnen der Aussenwande.
Waéhlen Sie dagvandfunktion Werkzeug aus der Palette.

Geben Sie vorgang20 cmin das Eingabefeld (Wanddicke) ein.

Ziehen Sie mit der Maus eine horizontale Wand auf.

Geben Si¢00 cmin das Eingabefeld (fur LAnge) und driicken Sie digingabetaste Die Wand wird Uber den
Bildschirmrand hinaus gezeichnet.

Drehen Sie am Mausrad um das ganze Objekt auf diglscBirm zu sehen.

Ziehen Sie mit der Maus vom Ende der ersten Wasdehend einen Wandabschnitt vertikal nach unteick2n Sie die
Maustaste und halten Sie die Maustaste weitertdniigét.
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Beim zusétzlichen driicken der Ctrl Taste (OptiorcMtosh) wechselt der Einfligepunkt der Wand invlandmitte.
Beim zusétzlichen driicken der Umschalttaste (Shéte wechselt der Einfigepunkt der Wand auf digeglberliegende
Seite.

Lassen Sie die Maustaste los damit die Wand gezeichird.

Geben Si€1000 cmin das Eingabefd L ein und driicken Sie die Eingabetaste.
beiden Wande werden in der rechten oberen Eckeratitch verschnitten. Der zweite
Wandabschnitt wurde tGber den unteren Bildschirmiandusgezeichnet.

Zommen Sie damit alle Objekte auf dem Bildschirahtar sind.

Schliessen Sie das Rechteck mit zwei weiteren Wasadheitten. Ziehen Sie den dritt
und vierten Wandabschnitt wieder bei gedrickterschalttasteauf.

Zeichnen der Innenwénde
Bewegen Sie den Mauszeiger entlang die Innenseitelteren horizontalen Wand bis
die AnmerkungMVitte eingeblendet wird

Ziehen Sie bei gedriickter Maustaste eine Wandkegrtiit einer LaAnge von ca. 600 cir
nach unten.

Geben Sie in das Eingabeféld500und in das Feld 10fir die Wandstérke ein und
dricken Sie di€ingabetaste

Verbinden Sie den senkrechten Wandabschnitt dunehveaagrechte Wand mit der
rechten Aussenwand.
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Einen Wanddurchbruch erstellen
Bringen Sie den Mauszeiger tUber die linke innereekter oberen Aussenwand.
Sobald die Anmerkungndpunkt eingeblendet wird, ziehen Sie bei gedriickter Urakehnd Ctrl Taste (Shift Taste) - und
Ctrl-Taste (Macintosh) den Mauszeiger nach recht®ine horizontale Konstruktionslinie zu erstellen.

| H

Wahlen Sie daParallele Linien Werkzeug.

Ziehen Sie aus der zuvor erstellten Konstruktionsleine Parallele nach unten. Geben Sie 100 iftembefeldd
(Abstand) ein. Die Parallele wird 100 cm von desgenwand entfernt neu gezeichnet.

Ziehen Sie eine zweite Parallele aus der neuentkdki®nslinie und geben Sie in der Eingabezeileder 100 fur den
Abstand an.

Eine zweite Konstruktionslinie wird 100 cm von deveiten Konstruktionslinie entfernt erstellt.

Markieren Sie beide Konstruktionslinien mit dé&aswahl Werkzeug.

Wabhlen Sie die erste Konstruktionslinie und driicB@dann di&Jmschalttaste(Shift Taste) um die zweite
Konstruktionslinien zusétzlich zu markieren.
Wahlen den BefeHtinfach trimmen aus der Palette.

Klicken Sie die senkrechte Innenwand zwischen dgddm unteren Konstruktionslinien an. Die Wand zw&n den beiden
Konstruktionslinien wird weggetrimmt.

Tilre und Fenster einfligen
Wahlen Sie den BefehiDatei >Symbole

Im Symbol Verzeichnis von Graphite finden Sie djenBole in der Regel unter:
C:/Programme/Ashlar-Vellum/Graphite/SYMBOLS/ARCHIT®LANDOOR

Wabhlen Sie die Datei DSINGLE.

Geben Sie 90 in das Feld Winkel (Angle), 20 in Bakl Wanddicke (Wall), und 100 in das Feld Weitddih).

Bewegen Sie den Mauszeiger zur inneren Wandecke ¢ihen. Driicken Sie die Maustaste und zieheneieMthuszeiger
auf der Innenkante der Wand nach rechts. Lassedi&Maustaste los.

Hinweis: Durch das Ziehen des Mauszeigers entiengVand Innenkante, geben Sie die Ausrichtungrdes an.
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Wahlen Sie die Schaltflact&etzen

Die Tur wird in den oberen Wandabschnitt eingeflgtr obere Wandabschnitt wird automatisch an diStelte
aufgebrochen und mit der Tur verschnitten.

Wahlen Sie daSchieben Werkzeugum die Tire um 25 cm nach rechts zu schieben.

Klicken Sie mit der Maus um einen beliebigen Anfsmrederenzpunkt zu setzen.
Geben Sie den Wert 25 in ddX Eingabefeld der Eingabezeile ein und driicken Si€ligabetaste

Wahlen nochmalsBatei >Symbole

Klicken Sie die Schaltflachdeu

Wechseln Sie in das Verzeichnis: Programme/AshldiuxgGraphite/SYMBOLS/ARCHITCT/PLANWIN.
Waébhlen Sie das Symbol WCASMNT1

Geben Sie den Wert 20 fir Wand (Wall) und 100 figité/(Width) ein.

Bewegen Sie den Mauszeiger zur inneren Wandeckésreben. Driicken Sie die Maustaste und ziehed&ieMauszeiger
auf der Innenkante der Wand nach unten. Lassedi&idaustaste |os.

Klicken Sie aufSetzen Das Fenster wird in die rechte Wand eingeflige. Wiand wird automatisch an der Einfiigestelle
aufgebrochen.

Wahlen Sie daSchiebenWerkzeug und versetzen Sie die Ture um 25 cm oatdn.
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Mit der Richtung, in die Sie den Mauszeiger zielgghen Sie die Ausrichtung des Fenstersymbols an.

Verschieben des Fensters
Markieren Sie das Fenster in der rechten Wand atidrnSie die Maustaste gedrickt.
Verschieben Sie das Fenster auf die linke Wandde#ébei wird der rechte Wandabschnitt automatissthglossen und der
linke Wandabschnitt aufgebrochen.
Léschen Sie die Konstruktionslinien mit dem Befebhyout >Konstruktionslinien entfernen.

Papierformat und Masstab bestimmen
Wahlen Sie den BefebkDatei >Druckereinrichtung (Macintosh: Blattformat).
Wahlen Sie lhren Drucker und das PapierforBiat A4 mit der Blattorientierungdochformat.
Klicken SieOK.
Wahlen Sie kayout >Zeichnungsgrosse...
Das DialogfensteZeichnungsgréssewird eingeblendet.

Geben Sid:50in das Eingabefeldeichnungsmassstalein.
Waéhlen Sie die Option Druckgrenzen immer zeigen.
Klicken SieOK. Die Zeichnung wird im Massstdh50 skaliert.
Wahlen Sie Anordnen >Zoom alles
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Ihre Zeichnung sieht nun unter Umstanden wie irtearBild gezeigt aus.

Der Druckbereich liegt zu weit oben. Um den Druakdieh an die richtigen Ort zu schieben gehen Sgefalermassen vor.

Wahlen Sie tayout >Zeichnungsgrdsse..um das Zeichnungsgrésse Fenster erneut einzublenden
Wenn Sie den Mauszeiger auf der Zeichnungsobe#dl&elwegen erscheint nun ein Hand Mauszeiger.

0

Dricken Sie die Maustaste auf der Zeichnungsfléctieverschieben Sie den Druckbereich mit dem Haadddeiger auf
der Zeichenflache bis der gesamte Grundriss irDienkbereich passt.
Klicken SieOK

Auftrennen von Wandabschnitten
Markieren Sie die beiden Symbole (Tire und Fenster)
Waébhlen Sie das Werkzelinfach trimmen aus der Palette.

Klicken jeweils die Wandabschnitte neben der Tiivd meben dem Fenster an. Die Wéande werden (nichtbsir) in
einzelne Wandabschnitte getrennt.

Hinweis: Damit die Fenster und Turen in den Wangieht auch schraffiert werden, miissen die Wéandeszaefgetrennt
(aufgebrochen) werden. Dadurch werden beidseitSyerbole Begrenzungslinien fiir die Schraffur erkaba intelligente
Symbole auf der Wand liegen und die Wand nur abslgckerden diese nicht als Schraffurbegrenzungnetka

Entgruppieren von Wanden
Markieren Sie die beiden Innenwénde.
Waéhlen Sie Anordnen >Entgruppieren.
Die beiden Wéande werden entgruppiert. Sie verlietaiurch ihre intelligenten Eigenschaften, konreer @adurch
individuell angepasst werden.

Schraffieren der Aussenwéande
Markieren Sie mit demduswahl Werkzeug alle Aussenwande. Klicken Sie auf alleWéwéahrend Sie diémschalttaste
(Shift) gedriickt halten. Lassen Sie anschliessémtthschalttaste (Shift) los.
Wahlen Sie kinie >Schraffierung.
Die Aussenwande werden schraffiert.

62



Ashlar Vellum Graphite Copyright Arnold CAD GmbH

Wandecke runden und Wand abschliessen
Wahlen Sie das Werkzeerrunden (2 Objekte) aus der Palette.

Geben Sie 150 in das EingabefBldur denAbrundungsradius ein.

Klicken Sie mit dem Verrundungswerkzeug auf diedbaiinneren Linien der Ecke.

Klicken Sie anschliessend die beiden dusserenniieund geben Sie 160 in das Eingabefeld ein.

Zeichnen Sie zwei Linien um die Innenwande fur$iahraffur zu begrenzen. Wahlen Sie Bawellinie Werkzeug und
zeichnen die Linien wie unten gezeigt entlang daefen Seite der Aussenwande.

Schraffieren der Innenwande
Markieren Sie vorgéngig die Linien und Bdégen deremvand mit derduswahl Werkzeug.
Waébhlen Sie kinie >Schraffur Optionen. Das Dialogfenster wird eingeblendet.
Andern Sie den Schraffurwinkel auf5°.
Klicken SieAnwenden

Die Innenwande werden schraffiert.
Schliessen Sie das Schraffur Optionen Fenster.
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Bemassungen anbringen
Wahlen Sie die gewiinschten BemassungswerkzeugdeaBemassung Palette und bemassen Sie den Grindris
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Ubung 23: Erstellen einer Detailansicht

Eine Detailansicht ist eine vergrdsserte oder eémkirte Darstellung eines bestimmten Zeichnungsauogtes.
Detailansichten sind mit dem Zeichnungsmodell demhalansicht verbunden. Anderungen in der Normatahsverden
automatisch auch in der Detailansicht vorgenomrbése Funktionalitédt nennt man assoziativ verbunden

Eine Detailansicht erstellen )
Offnen Sie die Datei mit der Zeichnung welche 8idér vorgéangigen Ubung erstellt haben.
Wabhlen Sie daBetailansicht Werkzeug aus der Palette

Das Masstab Eingabefeld wird in der Eingabezéilgeblendet.
Geben Sie@ fur den Vergrésserungsfaktor ein.

Ziehen Sie ein Fenster auf welches den obererdéeibeitenasicht umfasst.

Bewegen Sie den Mauszeiger in das Detailfensterzigittn Sie das Fenster bei gedriickter Maustastenameue Position

2!

Die vergrosserte Geometrie wird in der Detailartsésigezeigt.

Beachten Sie, dass Schraffuren und Bemassungemndasen Fenstern oder aus der Normalansicht miaker Detailansicht
angezeigt werden. Diese werden nur in der jeweiligesicht dargestellt in der sie erstellt werdee. ®nnen jeder
Detailansicht eigene Schraffuren und Bemassungerirgyen ohne dass diese in den anderen Ansichtatbar sind.
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Anderungen in der Detail- und Normalansicht
Waéhlen Sie da¥errunden (2 Objekte) Werkzeug.

Geben Sie den Wegin der Eingabezeile ein
Waéhlen Sie die zwei Linien in der Detailansicht aime Verrundung zwischen diesen Linien zu erstellen

Nicht nur in der Detailansicht sondern auch in ermalansicht wird die Verrundung erstellt.

Schraffuren in der Detail- und Normalansicht
Aktivieren Sie die Normalansicht indem Sie mit dAmswahl Werkzeug ausserhalb der Detailansicht klicken.

Schraffieren Sie das Bauteil. DMormalansicht wird schraffiert. DieDetailansicht wird nicht schraffiert.

Bemassungen in der Detail- und Normalansicht
Wabhlen Sie daRadius (Pfeil aussenBemassungswerkzeug.
Klicken Sie in die Detailansicht und dann auf dedRs.
Waéhlen Sie weitere Bemassungswerkzeuge aus derd8emgspalette.
Klicken Sie in die Normalansicht und bemassen BiBauteile wie gezeigt.

Herzliche Gratulation, Sie haben erfolgreich die wi  chtigsten Werkzeuge und Funktionen zum zeichnen mit Vellum
Graphite kennengelernt. Weitere detaillierte Infos zu den Werkzeugen und Funktionen finden Sie im Benu  tzerhandbuch

Band 2.

Anmerkungen und Ergéanzungen zum Handbuch senden Sie bitte an:
info@arnold-cad.com
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